Gult og rodt forigb: ultra:bit i NGRD

Trin: 4. Klasse
Fag: Understgttende undervisning
Antal lektioner: 6 -12 lektioner
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FORMAL

Formalet med dette forlgb er at gare det muligt for eleverne at kode og forstd programmeringen bag nogle
af de vilde og anderledes ultra:bit-idéer, som N@RDerne Camilla og Thor har eksperimenteret med i efteraret

2018. | kan arbejde med tre opgaver:

e Personlig treener (2-4 lektioner)

e Menneskebowling (2-4 lektioner)

e Maskot (2-4 lektioner)

Find hele temaet HER

ARBEJDSFORM

Der er to mader, du kan tilga dette undervisningsmateriale pa:
1. Kom hurtigt i gang
2. Kodog forsta

Veelger | nummer 1, vil hver opgave tage to lektioner. Vaelger I nummer 2, vil hver opgave tage fire lektioner.
Undervisningsmaterialet kan vaere for alle, hvis | vaelger 'Kom hurtigt i gang'-tilgangen. For de mere gvede

elever i programmering, kan | veelge ‘Kod og forstd’.
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https://www.dr.dk/skole/personlig-traener
https://www.dr.dk/skole/menneskebowling
https://www.dr.dk/skole/maskot
https://www.dr.dk/skole/ultrabit/mellemtrin/tema/ultrabit-i-noerd

KOM HURTIGT | GANG
Forberedelse:
Det kreever relativt kort forberedelsestid. Koderne og skabelonerne til byg-selv-delen finder du under hver

opgave. Det eneste, du skal have klar, er materialerne. Det er en god idé, at du som leerer ser NORDernes

videoer igennem, inden klassen gar i gang. Videoerne ligger under hver opgave.

I skal bruge:

- Personlig treener: Pap, saks eller hobbykniv, tape eller lim, skabeloner og to mikrocomputere.

- Menneskebowling: Pap, saks eller hobbykniv, tape eller lim, seks vandflasker, seks elastikker, to

krokodillenaeb, et skateboard, cykelhjelm, et par haretelefoner, skabelon og syv mikrocomputere.

- Maskot: Pap, saks eller hobbykniv, tape eller lim, skabelon og tre mikrocomputere.

Forslag til gennemgang pa klassen:

1. Visdet originale N@RD-afsnit, der hgrer til den opgave, | skal lave:

e Personlig treener

e Menneskebowling

e Maskot

2. Inddel klassen i grupper pa to (hvis opgaven er ‘personlig traener’), tre (hvis opgaven er ‘maskot’) eller
syv (hvis opgaven er ‘'menneskebowling’).
Gruppesterrelsen er sat med udgangspunkt i, at hver en elev kun har én mikrocomputer til radighed.
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https://www.dr.dk/ultra/noerd-ultrabit-robot-tvinger-os-til-sport
https://www.dr.dk/ultra/noerd-ultrabit-boern-som-bowlingkugler
https://www.dr.dk/ultra/noerd-ultrabit-3d-print

3. Hijeelp eleverne med at fordele opgaverne i gruppen. Hvem koder, og hvem bygger og samler?

4. Uddel skabeloner og koder:

e Personlig treener: Skabelon, Antal Gentagelser og @velser

e  Menneskebowling: Skabelon, Dommer og Kegler

o  Maskot: Skabelon, Krop og Jjne

Menneskebowling:

Nar eleverne tilslutter deres hgretelefoner til mikrocomputeren, sa vaer opmaerksom pa, at ingen elever tager
demia@rene og trykker ‘'ny runde’. Lyden er ekstrem hgj, og det er pa ingen made godt for grene.

Vis, hvordan man tilslutter lyden til mikrocomputeren faelles pa klassen.

Maskot:
Det vigtigt, at du forventningsafstemmer med eleverne, far | gar i gang. De kommer ikke til at 3D printe, og
deres maskot kommer ikke til at kunne bevaege sig som NJRDernes maskot.

Den maskot, eleverne bygger, har et bankende hjerte, og med gjnene kan den "blinke’, “sove’, 'vagne’ og
vise hjertegjne.

Se HER.

USTRIENS
FOND G arccmne

IND
O Tha Danieh Industry Faundation
®

° 4 vltra:bit


https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/ultra/PTholder.pdf
https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/ultra/AG.pdf
https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/ultra/OV.pdf
https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/ultra/MBholder.pdf
https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/ultra/DOM.pdf
https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/ultra/KEG.pdf
https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/ultra/MKholder.pdf
https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/ultra/KP.pdf
https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/ultra/OJ.pdf
https://www.dr.dk/dr-laer/mediebiblioteket/maskot-oejne

KOD OG FORSTA

Forberedelse:
Det kreever en del forberedelsestid, saerligt hvis du ikke er erfaren i at undervise i programmering. Er du ikke

sa erfaren, er "personlig treener-opgaven’ et godt sted at starte. Det er den opgave, der kraever mindst af dig

programmeringsmaessigt.

"Maskot’ og szerligt ‘'menneskebowling’ er sveerere, i forhold til hvad man kan forvente af en gennemsnitlig

elevi4. klasse.

I skal bruge:

- Personlig treener: Pap, saks eller hobbykniv, tape eller lim, skabeloner og to mikrocomputere.

- Menneskebowling: Pap, saks eller hobbykniv, tape eller lim, seks vandflasker, seks elastikker, to

krokodillenaeb, et skateboard, cykelhjelm, et par haretelefoner, skabelon og syv mikrocomputere.

- Maskot: Pap, saks eller hobbykniv, tape eller lim, skabelon og tre mikrocomputere.

Gruppedannelse

Inddel klassen i grupper pa to (hvis opgaven er ‘personlig traener’), tre (hvis opgaven er ‘maskot’) eller syv
(hvis opgaven er ‘menneskebowling’).

Gruppestgrrelsen er sat med udgangspunkt i, at hver elev kun har én mikrocomputer til radighed.

Hjeelp eleverne med at fordele opgaverne i gruppen. Hvem koder, og hvem bygger og samler?

Overordnet om elevopgaverne:

Hver opgave er bygget op efter denne fremgangsmade:

. BYG | DR
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e AFPROV
e |JUSTER

SE: Til hver opgave har N@RDerne lavet en how-to video, hvor de forklarer koderne og bygger
skabelonerne.

KOD: Her finder eleverne koderne. Det kan vaere en god idé at snakke dem igennem, inden | ser videoen.

BYG: Her finder eleverne skabelonen til den ting, de skal klippe-klistre, som harer til hver opgave.

AFPROQV: Eleverne tester deres faerdige resultat. Tid til sjov og leg.

JUSTER: Dette punkt skal udfordre eleverne til at forbedre og justere den eksisterende kode.

INTRO

Eleverne bliver praesenteret for en helt ny kategori af blokkoder pa kodesiden makecode.microbit.org, som
de ikke er stadt pa fer i DR Skoles ultra:bit-materiale. Kategorien hedder ‘funktioner’, og den bliver brugt i
alle tre koder.

I fe) Funktioner

Det vil veere en god ide at starte med at forklare, hvad det er. Se intro-opgaven til eleverne HER .
Du kan ogsa vise denne video HER om funktioner, hvis dine elever har brug for en uddybende forklaring.

Veaer dog opmaerksom pa, at denne video er lavet fer det nye design af kodesiden makecode.microbit.org.
Eleverne kan muligvis blive forvirrede over, at blokkene ser anderledes ud.
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https://makecode.microbit.org/
https://www.dr.dk/skole/intro-0
https://www.dr.dk/dr-laer/mediebiblioteket/dr-skole-ultrabit-funktioner
https://www.dr.dk/skole/aendringer-paa-makecode

PERSONLIG TRANER

SE: Se NDRDernes video HER. Snak med eleverne om koden, inden | ser videoen.

Varighed i alt: 15:03 min.

Intro: 00:00 - 02:03 min.
Kodning: 02:03 -12:45 min.
Afprevning: 12:45-15:03 min.

KOD: Der skal bruges to mikrocomputere til at lave den personlige treener. En mikrocomputer viser det antal

gange, man skal lave en bestemt gvelse, og den anden viser, hvilken gvelse man skal lave.

Find koderne her: Antal Gentagelser og Qvelser

Kort forklaring af programmeringen:

- De to mikrocomputere snakker sammen via radiogruppe 100.

- Nar | trykker pd 'A' pa 'Antal gentagelser’, sendes tekststrengen 'Veelg@velser' til den anden
mikrocomputer, samtidig med den viser et tilfaeldigt et tal mellem O-10.

- Nar 'Qvelser' modtager tekststrengen 'Vaelg@velser', sa vaelger og viser den en af de tre gvelser:
Spraellemand, armbgjninger eller 'The L',

- Det er tilfeeldigt, hvilken avelse den viser fra gang til gang.

En del af koden minder lidt om den made, man koder sten, saks, papir.

Uddybning

Du kan ogsa vise denne video, hvis dine elever har brug for en udvidet forklaring af koderne. Vaer dog
opmeerksom pa, at denne video er lavet fer det nye design af kodesiden makecode.microbit.org.

Der er desuden valgt andre @velser, og en anden radiogruppe end den N(JRDerne har valgt.
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https://www.dr.dk/dr-laer/mediebiblioteket/noerd-skole-personlig-traener
https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/ultra/AG.pdf
https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/ultra/OV.pdf
http://www.dr.dk/skole/mediaitem/urn:dr:mu:programcard:5b32378ba11fa109040333f3
https://www.dr.dk/dr-laer/mediebiblioteket/dr-skole-ultrabit-personlig-traener
https://www.dr.dk/skole/aendringer-paa-makecode

BYG: Find skabelonen til personlig treener-holderen HER.
| skal bruge pap, saks eller hobbykniv, tape eller lim.

AFPRGV: Eleverne afpraver deres personlige traener.

JUSTER: Eleverne bliver i denne del af opgaven opfordret til at bygge videre og justere de allerede

eksisterende koder pa to mader.
1. Treen hardere = udvid intervallet 0-10.

2. Find pa andre gvelser end dem n@drderne har valgt.

MENNESKEBOWLING

SE: Se N@RDernes video HER. Snak med eleverne om koden, inden | ser videoen.
Varighed i alt: 18:51 min.
Intro: 00:00 - 01:44 min.

Kodning: 01:44 -15:36 min.
Afprevning: 15:36-18:51 min.

KOD: Der skal bruges syv mikrocomputere til at lave menneskebowling, men kun to koder. En kodes til at

vaere dommer og seks kodes til at vaere kegler.

Find koderne her: Dommer og Kegler

Kort forklaring af programmeringen:

- Dommeren og keglerne snakker sammen via radiogruppe 42.
-Ved tryk pd 'A' pa dommeren saettes en ny runde i gang.
- Spillet nulstilles, og der afspilles melodien ‘funk’ og et flueben vises pa LED-displayet.

- De seks kegler er kodet til “for altid” at tjekke deres position ‘Findposition’. Star jeg op? Er jeg veeltet?
- En kegle star op, nar der ingen haeldning (x-aksen) er, og dens rul (y-aksen) er mellem 50 - 130 grader. m
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https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/ultra/PTholder.pdf
https://www.dr.dk/dr-laer/mediebiblioteket/noerd-skole-menneskebowling
https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/ultra/DOM.pdf
https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/ultra/KEG.pdf

Laes mere om accelerometeret HER

- Der males pa den absolutte veerdi (nummerisk vaerdi) i rotationen. Bade rul og haeldninger med plus- eller
minusvaerdier teeller med.

- Nar keglen star op, viser den et flueben pa LED-displayet.

- En kegle er veeltet ved, at den haelder eller har et rul mellem O-50 grader eller 130-180 grader.

- Den veeltede kegler viser et 'X' pa LED-displayet.

- Er keglen vaeltet sender den tekststrengen 'kegler veeltede' til dommeren, der sa afspiller en enkel tone
"Middel C’, og begynder at teelle 1,2,3 og sa videre - afhaengig af antal kegler, der er veeltet.

- Det er kun farste gang, at keglen veelter i en runde, at dommeren far besked pa, at den pagaeldende kegle
erveeltet.

Uddybning

Du kan ogsa vise disse to videoer af Dommer og Kegler, hvis dine elever har brug for en udvidet forklaring.

Veer dog opmeaerksom pa, at denne video er lavet for det nye design af kodesiden makecode.microbit.org.
Desuden kaldes nogle af variablerne og tekststrengene andre navne, og der veelges andre toner, end dem
N@RDerne bruger.

BYG: Find skabelonen til dommer-holderen HER.

| skal bruge pap, saks eller hobbykniv, tape eller lim.

INDUSTRIENS
@ bl

cocoe | c4u =—

® 9 vltra:bit


https://microbit-challenges.readthedocs.io/en/latest/tutorials/accelerometer.html
https://www.dr.dk/dr-laer/mediebiblioteket/dr-skole-ultrabit-dommer
https://www.dr.dk/dr-laer/mediebiblioteket/dr-skole-ultrabit-kegler
https://www.dr.dk/skole/aendringer-paa-makecode
https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/ultra/MBholder.pdf

Tilslut lyd:
N@RDerne forklarer i videoen (16:25 min), hvordan man ger.
Der skal bruges to krokodillenaeb og et saet hgretelefoner.

OBS. Nar eleverne tilslutter deres haretelefoner til mikrocomputeren, sa vaer opmaerksom pa, at ingen elever

tager dem i @rene og trykker 'ny runde’. Lyden er ekstrem hgj.

Lav keglerne:
N@RDerne forklarer i videoen (15:45 min), hvordan man ger.
Der skal bruges seks vandflasker og mindst seks elastikker.

AFPRQV: Skateboard og cykelhjelme findes frem. Der laves en bowlingbane i skolegarden eller i et stort

rum.

JUSTER: Eleverne bliver i denne del af opgaven opfordret til at vaelge og komponere et andet musiknummer
end ‘funk’ til at saette den rette stemning inden menneskebowlingdysten.

| eksemplet i elevopgaven er der kodet Darth Vaders temasang.

MASKOT

Det vigtigt, at du forventningsafstemmer med eleverne, far | gar i gang. De kommer ikke til at printe i 3D, og

deres maskot kommer ikke til at kunne bevaege sig som NIJRDernes maskot, Bitten.

Den maskot, eleverne bygger, har et bankende hjerte, og med gjnene kan den "blinke’, “sove’, 'vagne’ og
vise hjertegjne. Se en video med gjnenes funktioner HER.

SE: Se N@RDernes video HER. Snak med eleverne om koden, inden | ser videoen.
Varighed i alt: 21:25 min.

Intro: 00:00 - 01:40 min.
Kodning: 01:40-19:44 min.

Afpravning: 19:44 - 21:25 min. m
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https://www.dr.dk/dr-laer/mediebiblioteket/maskot-oejne
https://www.dr.dk/dr-laer/mediebiblioteket/noerd-skole-maskot

KOD: Der skal bruges tre mikrocomputere til at lave en maskot, men kun to forskellige koder. En

mikrocomputer kodes til at veere krop og de to andre til at vaere gjne.

Find koderne her: Krop og Jjne

Kort forklaring af programmeringen:

- Kroppen og gjnene snakker sammen via radiogruppe 42.
- Kroppen er “chefen” og styrer gjnene via fire forskellige tekststrenge, den sender afsted, hvis visse

betingelser er opfyldt.
- De fire tekststrenge er "blink’, 'vagn’, 'sov’ og ‘ja’.

- Kroppen kan fa gjnene til at vise blinke-, sove-, vagne- og hjertegjne.

- Jjnene blinker kun, nar det tilfeldige tal mellem O-19 rammer praecis 10.

- @jnene viser vagnegjne, hvis haeldningen (x-aksen) i kroppen er mellem 50-130 grader.

- @jnene viser sovegjne, hvis haldningen (x-aksen) er mellem 0-50 og 130-180 grader.

Y

Laes mere om accelerometeret HER

- Der males pa den absolutte veerdi i rotationen (numerisk vaerdi). Haeldninger med plus- eller minusvaerdier

teeller med.

- Jjnene viser hjertegjne, hvis kroppen registrerer en rystelse ('ja’).

- Kroppen viser hele tiden et bankende hjerte pa dens LED-display.

Uddybning

Du kan ogsa vise disse to videoer af Krop og @Djne, hvis dine elever har brug for en udvidet forklaring.
Veer dog opmaerksom pa, at denne video er lavet far det nye design af kodesiden

makecode.microbit.org.

1
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https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/ultra/KP.pdf
https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/ultra/OJ.pdf
https://microbit-challenges.readthedocs.io/en/latest/tutorials/accelerometer.html
https://www.dr.dk/dr-laer/mediebiblioteket/dr-skole-ultrabit-krop
https://www.dr.dk/dr-laer/mediebiblioteket/dr-skole-ultrabit-oejne
https://www.dr.dk/skole/aendringer-paa-makecode

BYG: Find skabelonen til maskotten HER.

| skal bruge pap, saks eller hobbykniv, tape eller lim.

AFPRGV: Eleverne tester deres nye maskot. Se en video med gjnenes funktioner HER.

Eleverne kan eventuelt give maskotten et navn.

JUSTER: Eleverne bliver i denne del af opgaven opfordret til at bygge videre og justere de eksisterende

koder pa to mader.
1. Blink - og vagnegjnene er for ens =2 Andr LED erne i ‘gjne-koden’, sa der er mere forskel.

2. Kod maskotten til at kunne andre ting ved at bruge de mange input-funktioner.

LAV BITTEN 13D

Har jeres skole en 3D-printer, sa finder | opskriften til N@RDernes ‘Bitten” HER.
Her er hex-filerne til den: Dine, Krop og Fjernbetjening.

Bemeaerk, det kraever ekstraudstyr at lave den. Udover tre mikrocomputere med deres tilhgrende
batteripakker kraeves:

- 3 servomotorer (hals, to arme)

-1 stor batteriholder (6V) til servomotorerne med fire AA-batterier.

-1 Edge Connector.
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https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/ultra/MKholder.pdf
https://www.dr.dk/dr-laer/mediebiblioteket/noerd-skole-maskot
https://drive.google.com/drive/folders/1H-cxGtSDB1EMas343TpdP9UJLMguOG6I?usp=sharing
https://makecode.microbit.org/_LiKRLq6oaXj6
https://makecode.microbit.org/_fyCF4kW8v8P3
https://makecode.microbit.org/_CThhJjF5XT7H

