DELFORLOB 3: LYKKEHJULET

En kasino-ejer vil gerne have designet et nyt spil. Det skal veaere et lykkehjul med forskellige
farver, der har form som en halvcirkel. | skal designe lykkehjulet til kasinoejeren med jeres

BBC micro:bit og en servomotor.
I skal bruge:

e BBC micro:bit

e Servomotor (en servomotor, der kan dreje fra O til 180 grader)
e 3 Krokodillenaeb

e En 6V-batteriholder

e Papir, saks og farveblyanter/tuscher

Kodeopgave

a. Kod jeres BBC micro:bit i MakeCode med falgende kode:

nar der trykkes pa knappen A =

ryd skarmen

gentag valg tilfaldig fra o til o gange

udfor

servo skriv pin PO v til valg tilfaldig fra o til

CEVECMOE)N 1000

vis LED'er

nar der trykkes pa knappen B w

servo skriv pin P9 » til o




b. Tegn og klip en halvcirkel, der ligner den herover. Kasinoejeren har dog falgende gnsker
til lykkehjulet:
e Der skal mindst veere tre forskellige farver.
e Sandsynligheden for hver farve ma ikke veere ens - felterne ma altsa ikke veere lige
store.
c. Kobl servomotoren sammen med BBC micro:bit gennem krokodillenaebbene.
Laeg jeres halvcirkel foran servomotoren, sa servomotorens "pil” kan pege pa

halvcirklens farver — ligesom et lykkehjul.

OBS! Det er servomotoren, der skal tilkobles 6 volts-batteriholderen og ikke jeres BBC

micro:bit. Mikrocomputeren ma kun tilsluttes 3 volt. Se en model af opstillingen HER.

Matematikopgave
d. Kasinoejeren har brug for jeres hjeelp til at bestemme gevinsten for hvert udfald. Bestem

oddset ud fra fglgende eksempel, der tager udgangspunkt i halvcirklen ovenfor:



https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/matematik/Servomotor.png

OBS. Eksemplet herover tager udgangspunkt i en halvcirkel, hvor felterne er lige store. Husk

at tage hgjde for, at jeres felter ikke er lige store.

e. Lav jeres lykkehjul og odds faerdige, og prev de andre gruppers lykkehjul. Hvem vinder

mest, og hvem tjener mest?
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