Laerervejledning til ultra:bit i naturen

DELFORLOB 2:
LAV FORSOG
MED KARSE

Trin: 4.-6. klasse

Fag: Natur/teknologi
Antal lektioner: 5 lektioner

Svaerhedsgrad: Grgn
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Tidsforbrug

Feelles Mal

Formal

Om delforlgbet

| skal bruge:

LEKTION 1 OG 2: FORBEREDELSE TIL KARSE-FORSQGET

LEKTION 3 OG 4: KARSEN SKAL SAS

LEKTION 5: HVORDAN GROEDE KARSEN?

OBS. Far du udskriver denne vejledning, sa veer opmaerksom p3, at der er nogle hyperlinks,

som kun kan tilgas digitalt. Leerervejledningerne er delt i fire — én for hvert delforlgb.
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file://net.dr.dk/dr$/Online/Webdata/DR%20Danmark/Aalborg/Projekter/ultrabit/Ultrabit%202020-2021/ultrabit%20og%20natur%202020/L%C3%A6rervejledning%20og%20elevopgaver/L%C3%A6rervejledning%202%20karse-eksperimentet.docx#_Toc48028178
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Fag: Natur/teknologi
Trin: 4.-6. klasse
Tidsforbrug
ultra:bit i
Delforlegb 1 Delforleb 2 Delforlgb 3 Delforlgb 4
naturen
Antal lektioner 4 |lektioner 4-6 lektioner 8 lektioner

OBS. Karse-fosgget tager en uge, fordi karsen skal have tid til at vokse.

Feelles Mal

Feelles Mal 4. klasse

Feelles Mal 5. — 6. klasse

Formal

Formalet med dette forlgb er, at eleverne arbejder med deres undersggelseskompetence.
De skal undersage, hvilken betydning forskellige variabler har for veekstforlgbet af karse.
Eleverne skal derudover motiveres gennem konkrete erfaringer med en eksperimenterende

tilgang til naturfaglige undersagelser.

Om delforiocbet

Eleverne skal i dette delforlgb fa karse til at vokse ud fra forskellige forudsaetninger. De skal
gennem et eksperiment undersage lysets og temperaturens indvirkning pa vaeksten af
karse. Ved hjeelp af BBC micro:bit skal eleverne forsgge at sikre, at fugtigheden i den jord,

som karsen er saet i, er konstant gennem hele eksperimentet. P4 den made sikrer de, at

fugtigheden ikke har indflydelse pa veeksten. vitra:bit
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https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/ub_natur/fm4_2.pdf
https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/ub_natur/fm6_2.pdf
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OBS. Forlgbet er lettest at gennemfare, hvis delforlgb 1 er lavet forinden. Hvis ikke, er det
som minimum ngdvendigt, at leerer og eventuelt elever orienterer sig i forlabet, idet viden
om BBC micro:bit som fugtmaler og forskellige fugtighedsniveauer i jord og fugtighed er

gennemgaet i delforlgb 1 og skal anvendes i dette forlgb.

| skal bruge:

e BBC micro:bits

e Eventuelt ekstraudstyr, som beskrives i kodekataloget
e 3 vandteette beholdere pr. gruppe

e 1 pose karse pr. beholder

e Jord

e Vand

LEKTION 1 OG 2: FORBEREDELSE TIL KARSE-
FORSOGET

| de farste lektioner skal | bruge tid pa at forberede eksperimentet. Eleverne skal diskutere,
hvilke kriterier de vil anvende til at vurdere, hvilken karse der er vokset bedst gennem
eksperimentet. Efterfalgende skal eleverne finde ud af, hvordan BBC micro:bit kan anvendes
til at sikre samme fugtighed i jorden under hele eksperimentet, sddan at fugtighed er en

konstant, og det dermed bliver lys og temperatur, der er de variabler, som undersgges.




Tip: Overvej, om alle grupper skal bruge samme metode

Beslut dig for, om hele klassen skal anvende samme metode til at vurdere karsens
tilgang til vand, eller om de forskellige grupper ma anvende forskellige metoder. Skal
alle anvende samme metode, kan du lave en fzelles opsamling, nar grupperne har
valgt deres metode. Her kan | diskutere fordele og ulemper ved de forskellige
metoder, og | veelger derefter én metode, som alle grupper anvender til

eksperimentet.

1. Eleverne skal nu udvaelge kriterier for den bedste karse. De kan svare pa spgrgsmalene:

e Er det smagen, hgjden, maengden, farven eller noget helt andet, | vil male pa?
e Hvordan maler |, hvilken karse der er bedst?

Skab samme betingelser for planterne med BBC micro:bit

2. Eleverne skal veelge en metode til at skabe samme betingelser for planterne med BBC
micro:bit. Den kan bruges som maler eller alarm, der sikrer, at gruppernes karse far tilpas

maengde vand. Herunder er der flere forslag.

Eleverne kan lave:

- en BBC micro:bit, som viser, om nogen har set til karsen og tjekket, om den mangler
vand

- en fugtmaler lavet med BBC micro:bit, som kan vise, hvor fugtig jorden er, s man
ved, om den traenger til at blive vandet

- en BBC micro:bit-fugtmaler, som viser eller giver besked, hvis jorden er for ter.

- et automatisk vandingssystem.

3. Eleverne veelger en af idéerne eller bruger deres egen idé og bygger den med BBC
micro:bit. Vaelger eleverne fugtmaleren, og har de gennemfgrt delforleb 1, kender de den

allerede og vil let kunne bruge den.

| kan finde inspiration til det her: Kodekatalog til Lav forsgg med karse



https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/ub_natur/kode_forlob2.pdf

Tip: Opgaven kan varieres

| kan veelge en mere analog eller simpel metode til at vurdere fugtighedsniveauet i
jorden uden BBC micro:bit. Dog er det vigtigt, at | sa laver en faelles vurdering af,

hvornar jorden er fugtig.

Eksperimentet kan sagtens laves med vat i stedet for jord, da vand netop rummer den
egenskab, at det holder pa vandet lang tid og ger det sveerere at udterre. Hvis |

bruger jord, vil det dog tilgodese en samlet progression i de fire delforlgb.

LEKTION 3 OG 4: KARSEN SKAL SAS

Undersogelse — hvor skal karsen placeres?

1. Eleverne skal lave temperaturmaler, lysmaler og kompas med BBC micro:bit til denne

opgave. De kan download koderne direkte. | finder link til koderne i kodekataloget HER.

2. Eleverne skal nu finde tre forskellige steder i klassen eller indenfor pa skolen, hvor de vil

placere deres tre beholdere.

3. Eleverne undersager temperatur og sollys hvert sted ud fra spgrgsmalene i elevopgaven.

Her kan de ogsa notere deres observationer.
Eksperimentet starter
4, Eleverne gar nu i gang med det egentlige eksperiment.

Eleverne skal:

e Fylde tre beholdere med jord.
e Drysse karsen ud i hver beholder.
e Placere beholderne pa tre udvalgte steder.
e Bruge deres BBC micro:bit-fugtmaler til at male, at jorden er lige fugtig i de tre
beholdere. Hvis de ikke allerede har lavet en fugtmaler med BBC micro:bit, kan de se,
hvordan de ger i kodekataloget.
¢ Planlaegge vandingen af karsen i hele eksperimentets forsggstid (én uge). ultra:bit
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https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/ub_natur/kode_forlob2.pdf

5. Eleverne skal arbejde med hypoteser og svare pa spgrgsmalene. De kan notere deres

svar i elevopgaven.

e Hvad forventer |, der sker i de tre beholdere pa de tre forskellige steder?
e Hvor forventer |, at | vil fa den bedste karse ud fra de kriterier, | valgte?

e Hvorfor forventer | netop det?

6. Eleverne skal hele ugen holde gje med fglgende:
Efter 1-2 dage:

Er karsen begyndt at spire i de tre beholdere?
Efter 3-7 dage:

| hvilken beholder spirer karsen hurtigst?

Eleverne kan notere deres svar i elevopgaven.

LEKTION 5: HVORDAN GROEDE KARSEN?

Efter eksperimentet er afsluttet, skal eleverne sammenholde deres observationer med deres

forventninger til karsens vaekst. Efterfglgende afholder du en feelles opsamling pa klassen.

Resultaterne fra hver gruppe praesenteres for resten af klassen. Hav fokus pa deres

forventninger i forhold til deres observationer.
Sperg ind til falgende:

e Hvad kan eleverne udlede af viden om temperatur og lysforhold?
e Hvor vokser karse bedst?
e Hvordan var deres resultater i forhold til deres forventninger?

e Er der noget, der har overrasket dem?

ultra:bit
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