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1. Hovedbudskaber

ultra:bit er en feelles lzerings- og undervisningsindsats udviklet af DR i samarbejde med store dele af
undervisningsverdenen og stgttet af Industriens Fond. ultra:bit startede ved skolestart i 2018 og
fortsaetter til 2023. Ambitionen er at inspirere bgrn mellem 9-14 &r til selv kreativt at kunne skabe med
teknologi og dermed blive mere end blot teknologibrugere.

Naturfagenes evaluerings- og udviklingscenter (NEUC) har indgdet aftale med DR om at evaluere den
skolerettede del af ultra:bit-indsatsen. Evalueringen er opdelt i arlige undersggelser med dertilhgrende
afrapporteringer. Arets undersggelse er udfgrt som survey blandt elever og lzerere p8 4., 5. og 6.

klassetrin. 1298 elever og 52 lzerere har svaret.
Resultaterne af undersggelsen er:

Eleverne opnar forstdelse for teknologi gennem ultra:bit
Elever og lzerere giver udtryk for, at ultra:bit har givet anledning til, at eleverne har laert at kode, og at

de gennem indsatsen har opnaet forstdelse for anvendelsen af kodning ogsa uden for skolens kontekst.

ultra:bit styrker elevernes interesse for kodning og teknologi
Eleverne giver udtryk for, at det de iszer kan lide ved ultra:bit er det legende, kreative og frie samt det,
at man kan lykkes med noget. Samtidig vurderer lzererne, at ultra:bit har styrket stgrstedelen af deres

elevers interesse - mest for teknologi, men ogsa for kodning.

ultra:bit spiller en mindre rolle i elevernes digitale dannelse
Mange elever giver udtryk for at kende til god digital adfaerd. Stort set alle kender til hacking, men ikke
ret mange er bekendt med phishing. Laererne vurderer, at eleverne udviser et minimalt niveau af digital

dannelse, og at ultra:bit-indsatsen har spillet en mindre rolle i relation til at fremme dette.

ultra:bit har vist eleverne, at man kan bruge micro:bits til at skabe nye ting og til at lave
undersggelser

De fleste elever mener, at man kan bruge micro:bits til at skabe nye ting, og omkring halvdelen har selv
prgvet at bruge teknologi til at skabe nye ting. De fleste af eleverne mener, at man kan bruge teknologi
til undersggelser i natur/teknologi, og under halvdelen af eleverne mener, at man kan bruge teknologi til
problemlgsning. Laererne siger, at de er blevet klaedt p3 til at undervise i at understgtte kreativitet ved

brug af teknologi, men i mindre grad til at undervise i problemlgsning med brug af teknologi.

ultra:bit understgtter bdde piger og drenges interesser inden for teknologi og kodning
Argang ultra:bit mener hovedsageligt, at savel teknologi som kodning er for bdde drenge og piger, og
piger og drenge er enige om, hvad de bedst kan lide ved at bruge micro:bits.
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Leererne siger, at bade piger og drenges interesse for teknologi og kodning understgttes, og at eleverne

samarbejder ligevaerdigt pd tveers af kgn i arbejdet med ultra:bit.

ultra:bit og/eller micro:bit ser ud til at kunne forankres i skolernes praksis
ultra:bit-indsatsen er mange steder forankret i skoleledelsen. Mange lzerere angiver, at de har vendt
ultra:bit i deres fagteam, at de gode erfaringer med fgrste runde af ultra:bit har fdet dem til at genvaelge

det, og de fleste vil anbefale ultra:bit til kolleger eller andre i deres netvaerk.
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2. Indledning

ultra:bit er en feelles laerings- og undervisningsindsats udviklet af DR i samarbejde med store dele af
undervisningsverdenen og stgttet af Industriens Fond. ultra:bit udfgres i samarbejde med Center for
Undervisningsmidler (CFU Danmark) under professionshgjskolerne samt det nationale naturfagscenter
Astra. ultra:bit er inspireret af et stort BBC-projekt!, som en reekke lande ogsd har gennemfgrt.

ultra:bit startede ved skolestart i 2018 og fortsaetter til 2023. Ambitionen er at inspirere bgrn mellem 9-14
ar til selv kreativt at kunne skabe med teknologi og dermed blive mere end blot teknologibrugere.
Ambitionen er desuden at f8 bgrn og unge til at kunne tage kritisk stilling til teknologi og dermed styrke
deres evner til at agere i en verden med gget digitalisering og inspirere dem til at skabe innovative Igsninger
pa komplekse problemstillinger med teknologi. Det forventede resultat er, at bgrns nysgerrighed og
stillingtagen over for teknologi gges, og at deres kodningskompetencer bliver styrket. Derudover forventes
det, at laerernes oplevelse af teknologiens relevans i undervisningen bliver styrket, og at deres kompetencer
i at bruge kodning i undervisningen ligeledes bliver styrket. Indsatsen bestar af en kombination af DR-
bgrneindhold, undervisningsforlgb fra DR Skole, laeringsevents og en hel raekke undervisningstilbud fra
partnerne Astra og CFU samt andre aktgrer i undervisningsverdenen. ultra:bit bestar grundlaeggende af

undervisningsmateriale og TV-programmer pa DR Ultra.

Naturfagenes evaluerings- og udviklingscenter (NEUC) har indgdet aftale med DR om at evaluere den del

af ultra:bit-indsatsen der foregar i skolerne.

Evalueringen undersgger den oplevede effekt af ultra:bit-indsatsen i skolerne og har et seerligt fokus pa
indsatsens pavirkning af den argang, som ultra:bit-indsatsen begyndte med. Dette var mere praecist den
drgang, der gik i 4. klasse i 2018 (herefter omtalt som &rgang ultra:bit) og de efterfslgende drgange.
Sdledes blev der foretaget en undersggelse i august 2018 i 4. klasse (8rgang ultra:bit), i maj 2020 i 5.
klasse (argang ultra:bit) og i maj 2021 i 4., 5. og 6. klasse (argang ultra:bit).

Formalet med evalueringen af DR ultra:bit-indsatsen er2:

e at undersgge det oplevede udbytte af aktiviteter i DR ultra:bit-indsatsen blandt elever ift.
forstaelse for kodning, interesse og nysgerrighed over for teknologi samt kritisk stillingtagen til
teknologi forstdet som elevernes forholden sig til teknologier omkring dem

e at gennemfgre en undersggelse blandt leerere af deres oplevede udbytte af indsatsen ift. at have
opnaet kompetencer inden for kodning, forstaelse for teknologi samt kreativitet

e at undersgge indsatsens forankring i skolerne

L https://www.dr.dk/om-dr/om-bbc-microbit.

2 Formalet med evalueringen er efter aftale mellem DR og fonden pr. 6.10.2021 blevet justeret til naervaerende
formulering, som bruges fremadrettet. Nar der i rapporten og bilagene i fbm. med de konkrete spgrgsmal fra
survevene stdr ‘teknologiforstdelse’ skal det laeses som ‘forstaelse for teknologi’.
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e at lave en malopfyldelsesevaluering pa forventede outputs3 og outcomes (jf. s. 11 i
projektansggningen)
Evalueringen bestdr af arlige undersggelser, som afrapporteres hver sommer. Naerveerende rapport er
afrapportering af resultater fra en spgrgeskemaundersggelse, som blev foretaget blandt elever og lzerere

pa 4., 5. og 6. argang i maj 2021 sammenholdt med resultater fra tidligere undersggelser i evalueringen4
5

3. Metode

3.1 Respondenter 2021

Covid-19s fortsatte tilstedevaerelse i skoledret 2020/2021 medfgrte skolelukninger med ngdundervisning
og hjemmeskoling for landets skoler det meste af skoledret. Skolerne lukkede sdledes i december 2020,
fgrst for de stgrste (5.-9. klasse) klasser siden for de mindste (0.-4. klasse) og eleverne kom fgrst tilbage
gradvist hen over fordret 2021. Undersggelsen er foretaget i maj 2021 umiddelbart efter, at skolerne var

dbnet igen.

Arets respondenter blev fundet i samarbejde med DR. DR sendte en mail til skoleledere p& de skoler, der
deltager i indsatsen. I denne blev lzerere pa 4., 5. og 6. argang opfordret til selv at deltage og at lade deres
elever deltage i 3rets evaluering. Tilkendegivelse skete ved at svare ja og indtaste en e-mailadresse i en
online-formular. 149 skoler svarede helt eller delvist pa denne forespgrgsel (figur 1). Ud af disse svarede

127 ‘ja’ til at deltage i drets evaluering (figur 2).

Figur 1: Antal besvarelser pa forespgrgsel om at deltage i &rets evaluering

3 Tal leveres af DR

4 Delevaluering af DR ultra:bit - Baselineundersggelse blandt elever i august 2018. Effektundersggelse blandt lzerere i
november 2018. Opggrelse over output i december 2018, januar 2019.

5 Delevaluering af DR ultra:bit - Spgrgeskemaundersggelse blandt lzerere og elever i 5. klasse, september 2020.

8 neuc.dk



Delevaluering af DR ultra:bit november 2021

Figur 2: Tilkendegivelse af at ville deltage i arets evaluering

Ud af disse 127 skoler var der fem dubletter, der kunne fjernes, og tre skoler havde ikke angivet e-mail.
Antallet af skoler der kunne deltage i arets evaluering var dermed 119.

Den 10. maj sendte NEUC spgrgeskemaer via e-mail til disse 119 skoler. En e-mail kom retur, da der ikke
var en modtager. Dermed har 118 skoler faet tilsendt spgrgeskemaer til drets evaluering 2021. Den 25.
maj udsendte NEUC en pdmindelsesmail til de skoler, der endnu ikke havde svaret.

Undersggelsens to spgrgeskemaer (bilag 1 og 2) blev sendt sammen med e-mailen, ligesom der blev sendt
en udfgrlig lzerervejledning (bilag 3). Der var mulighed for at besvare bade digitalt og analogt: Via link og

pa papir. Denne fremgangsmade er ogsa blevet benyttet ved tidligere undersggelser i ultra:bit.

Besvarelserne fordeler sig pa 39 skoler for elevernes vedkommende og 37 skoler for laerernes fordelt over

hele landet (tabel 1 og figur 3).
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Elevbesvarelser
Region CFU Antal skoler
Region Sjalland Absalon 3
Region Syddanmark UCL 8

UC Syd 11
Region Hovedstaden KP 5
Region Nordjylland UCN 5
Region Midtjylland VIA UC 7

I alt 39 skoler

Laererbesvarelser
Region CFU Antal skoler
Region Sjaelland Absalon 4
Region Syddanmark UCL 7

UC Syd 8
Region Hovedstaden KP 6
Region Nordjylland UCN 6
Region Midtjylland VIA UC 6

I alt 37 skoler
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1298 elevsvar fra 39 skoler

52 laerersvar fra 37 skoler

skoler

Figur 3: Geografisk fordeling af skoler i undersggelsen
3.1.1 Elevernes besvarelser og deres profil

Som det fremgar af figur 4 gennemfgrte 1260 elever hele spgrgeskemaet, og 38 afgav nogle svar; i alt

drejer det sig om 1298 elever, som det ogsa fremgar af figur 3.

Respondenter
Ny 0
Distribueret 0
Nogen svar 38
Gennemfert 1.260
Frafaldet 0

0% 25% 50% 75% 100%

Figur 4: Antal gennemfgrte spgrgeskemaer samt spgrgeskemaer med nogle svar
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I alt svarede 1284 elever pa spgrgsmalet om, hvilken klasse de gik i. Heraf angav 27 pct., at de gik i 4.

klasse, 28 pct. at de gik i 5. klasse, og 45 pct. at de gik i 6. klasse (figur 5).

Hvilken klasse gar dui?

Ln
=

4. lilasse: 350 respandenter 5. ilasse: 351 respandenter & ilasse: 573 respandontor

W4 klase
W 5. klase
MG klase

15

10

5

4. klase 5. klase 6. klase

= Lia L
(¥} [=] Ln [=]

=)
[=]

Figur 5: Antal elevbesvarelser fordelt pd drgange

Da spgrgeskemaet er bygget op sdledes, at man ikke kan komme videre, hvis ikke man har svaret pa dette
spgrgsmal, kan man med nogen ret formode, at der allerede her er faldet 14 elever fra.
Opsummerende kan det siges, at 1298 elever har svaret pd, hvilken skole de kommer fra, og 1284 elever

er gdet videre med spgrgeskemaet derfra.

1281 elever gik videre med besvarelsen og svarede p&, om de er dreng eller pige. Af figur 6 fremgar det,

at 52 pct. svarede, at de var en dreng, og 48 pct. at de var en pige.

Respondenter
Dreng 665
Pige 616

0% 25% 50% 75% 100%
Figur 6: Kgnsfordeling af elevbesvarelser

3.1.2 Leererens besvarelser og deres profil

52 lzerere gennemfgrte hele spgrgeskemaet og 13 afgav nogle svar (figur 7).
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Respondenter
Ny | 0% 0
Distribueret | 0% 0
Nogen svar 20% 13
Gennemfert 80% 52
Frafaldet | 0% 0

0% 25% 50% 75% 100%
Figur 7: Antal |zererbesvarelser
Leerernes spgrgeskema var bygget sdledes op, at man farst til allersidst skulle svare pa, hvilken skole
man kom fra. Dette er gjort ud fra betragtningen om, at vi hellere ville have svar pd mere essentielle

spgrgsmal end p&, hvor de kom fra, hvis de skulle vaelge ikke at svare pd hele spgrgeskemaet.

Antallet af lzerere, der har svaret, er ikke hgjt nok til, at det kan danne grundlag for generalisering. Dog
udggr besvarelserne en position - en stemme - og afrapporteres derfor til trods for den manglende volumen
og generaliserbarhed. P38 grund af det lave antal lserersvar (under 100) angiver vi i det efterfslgende

lerernes svar fra undersggelsen i maj 2021 i antal og ikke i procent.

Laerernes profil

Som det fremgar af bilag 4 figur A, B og C, var det samstemmende pd bade 4., 5. og 6. klassetrin
primeert laerere, der underviser i natur/teknologi og matematik, som har svaret pd spgrgeskemaet. Det
har ogsd primaert vaeret disse fag, de har brugt micro:bit i - mest i natur/teknologi, som det fremgar af
bilag 5 figur A, B og C.

3.1.3 Antallet af besvarelser i 2018, 2020 og 2021

Som det ses af nedenstdende tabel (tabel 2) ligger antallet af besvarelser nogenlunde pd samme niveau
for laereres vedkommende og lidt hgjere for elevers som i 2020-undersggelsen men stadig vaesentligt
lavere end i undersggelsen foretaget i 2018. Det skal dog tages i betragtning, at hvor undersggelsen i
2020 rettede sig mod én 3rgang (5. 8rgang), retter den sig i indeveerende ar mod tre (4., 5. og 6.
drgang), hvorfor det er forventeligt at antallet af elevsvar i denne undersggelse ma ligge hgjere end

sidste ar.
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Besvarelser 2021 2020 2018
Leerere 527 47 330
Elever 1298 863 8419

Da vi ikke ved hvor mange elever der faktuelt er pa de pdgeseldende skoler, kan vi ikke sige noget om

svarprocent.

3.1.4 Metodisk forklaring af spgrgetekniske detaljer

I denne undersggelse er det valgt at bruge formuleringen stgrstedelen af dine elever, nar laererne skal
vurdere elevernes udbytte. Det er vores vurdering, at det er lettere for respondenterne at svare pa i
anerkendelse af, at der kan vaere stor spandvidde i en klasse.

6 Undersggelserne blev foretaget i august 2018 (4. klasse/8rgang ultra:bit), maj 2020 (5. klasse/&rgang ultra:bit) og
maj 2021 (4., 5., og 6. klasse/8rgang ultra:bit)
7 52 lzerere har besvaret alle spgrgsmélene og 13 har afgivet nogle svar (figur 7).
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4. Analyse

Undersggelsen har seks temaer som omdrejningspunkt: Elevernes forstdelse for teknologi, deres
interesse for kodning og teknologi samt deres kritiske stillingtagen til teknologi (forstdet som elevernes
forholden sig til teknologier omkring dem), micro:bits understgttelse af elevernes kreativitet, piger og
drenge og teknologi samt tegn pa ultra:bit-indsatsens forankring i skolernes praksis.

4.1. Forstdelse for teknologi

Under dette tema sammenfattes undersggelsen af elevernes forstdelse for teknologi - herunder i hvilken
grad, de har leert at kode. Temaet ‘forstdelse for teknologi’ er i denne undersggelse snzevert afgraenset.
Mere praecist operationaliseres begrebet dels til “i hvilken grad eleverne har leert at kode ved at bruge

micro:bits som et bidrag til deres forst8else for teknologi” og dels “det at have forst8else for anvendelse

af kodning - ogs8 uden for skolens kontekst”.

I det folgende afrapporteres fgrst elevernes egen vurdering af deres kodeevner, sd leerernes vurdering af
ultra:bit-indsatsen som anledning til, at eleverne har lzert at kode og endelig udviklingen af &rgang

ultra:bits kodeevner gennem de tre ar, indsatsen ind til nu har varet.
4.1.1. Langt de fleste elever giver udtryk for, at de kan kode

Eleverne i 4,. 5. og 6. klasse gav udtryk for, at de kan kode. De tre ja-kategorier (‘ja, jeg er supergod til
at kode’, ‘ja, jeg er ok til at kode’ og ‘ja, jeg kan kode en lille smule’) giver sammenlagt 86 pct., mens 8
pct. svarer nej, og 7 pct. svarer, at de ikke ved, om de kan kode, som det fremgar af figur 8, som

baserer sig pa tal fra figur A i bilag 6:

Kan du kode?

Respondenter
Ja, jeg er super-god til at kode. 8% 97
Ja, jeg er ok til kode. 37% 474
Ja, jeg kan kode en lille smule. 41% 518
Nej, jeg kan ikke kode. 8% 99
Jeg ved ikke, om jeg kan kode. 7% 88

0% 25% 50% 75% 100%

Figur 8: Samlede svar for elever pa 4., 5. og 6. klasse pa spgrgsmalet: Kan du kode?
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Det ses af figur 98 nedenfor, at 59 pct. af eleverne i 4. klasse gav udtryk for, at de var supergode eller ok
til at kode. Til sammenligning var det 39 pct. af 5.-klasseeleverne og 40 pct. af 6. klasseeleverne, der

svarede det samme.

Inden for svarkategorien ‘Ja, jeg kan kode en lille smule’ fordeler svarene sig saledes: 33 pct. af 4.

klasse-, 44 pct. af 5. klasse- og 43 pct. af 6. klasseeleverne.

4 pct. af eleverne i 4. klasse, 7 pct. i 5. klasse og 10 pct. i 6. klasse svarede nej til, at de kan kode, mens
svarene for ‘jeg ved ikke, om jeg kan kode’ fordeler sig pa 4, 10 og 6 pct. for henholdsvis 4., 5. og 6.

klasseeleverne.

Kan du kode?

50
45
40
35

30 —
25
20
15
10 I
10
= 1 -0l «fa

la, jeg er la, jeger oktilat la, jeg kan kode Mej, jeg kan kke legwved kke, om
supergod til & kode en lille snule kode jeg kan kode
kode

43

[}

md klase m5. klasse mb. klase

Figur 9: Sammenligning af svar fra 4., 5. og 6. klasseselever pd spgrgsmalet: Kan du kode? Angivet i pct.

Det er bemaerkelsesveerdigt, at 4.- klasseeleverne er mere tilbgjelige til at vurdere deres kodeegenskaber
hgjt end bade 5. og 6. klasseeleverne. Dette kan virke ulogisk, nar man taenker pa, at 4. klasseeleverne
qua deres alder har haft feerre ar til at laere at kode i. Omvendt er det ikke usaedvanligt, at jo mere man
laerer om et felt, desto mere bevidst bliver man om, hvad feltet rummer, som man ikke ved noget om.
Set i det lys, er fundet forventeligt, endskgnt det umiddelbart kan se ud som om, det gar den forkerte
vej.%Dertil kommer at skoledret i det hele var anderledes pga. Covid-19 situationen. 5. og 6. klasserne
var hjemsendt i l&engere tid end 4. klasserne. Det kan ikke udelukkes, at denne situation har haft

indflydelse p3 elevernes opfattelse af deres laering.

8 Figur 9 er en sammenstilling af tre figurer for henholdsvis 4., 5. og 6. klassetrin, som findes i bilag 6
Teknologiforstdelse, figur B, C og D.
9Sglberg m.fl. (2015), Bandura (1981), Enochs & Riggs (1990).
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4.1.2. Leererne giver udtryk for, at deres elever har laert at kode gennem ultra:bit

Samstemmende svarede bade 4., 5. og 6. klasselaererne, at stgrstedelen af deres elever har lzert at kode
gennem ultra:bit. Svarkategorierne 4 og 5, hvor 5 er ‘meget enig’, er her lagt sammen, og da antallet af
respondenter er lavt, afrapporteres der jf. afsnit 3.1.2. i antal og ikke i procent. Svarene fordeler sig
sdledes: 12 ud af 19 laerere pd 4. klassetrin, 10 ud af 17 laerere pd 5. klassetrin og 9 ud af 14 pd 6.
klassetrin svarede, at stgrstedelen af deres elever har lzert at kode gennem ultra:bit. Da der ikke ses
nogen naevnevaerdig forskel i svarene fra de tre drganges leerere, vises tallene ikke her, men de kan ses i
bilag 6 figur E, F og G.

4.1.3. Argang ultra:bits udvikling af kodeevner ser ud til at vaere opadgdende

Der spores en udvikling inden for 8rgang ultra:bits egen vurdering af kodeevner siden starten af 4.
klasse, som det ses i figur 10:

Kan du kode?
Argang ultra:bit 2018-2021

2018 m2020 m2021
50 83

TR
£0 -
60

A8
50 B
30 2 25
20 14
10 o

p [ ] E

la Nej Ved ikke

Figur 10: Sammenligning af elevsvar omkring egne kodeevner i procent fra baseline fra 2018, undersggelsen i 2020

og undersggelsen i 202110

83 pct. af eleverne svarede i 2021, at de kan kode (pa et af tre niveauer), 78 pct. af eleverne svarede i
2020, at de kan kode (p3 et af tre niveauer); 27 pct. af eleverne svarede i 2018, at de kan kode. Tilsvarende

ses fald bade i nej- og ved ikke-kategorierne.

10 De tre ja-svarmuligheder (‘ja, jeg er supergod til at kode’, ‘ja, jeg er ok til at kode’ og ‘ja, jeg kan kode en lille
smule’) er sldet sammen til kategorien ‘ja’ i 2020 og 2021 for at kunne sammenlignes med ja-kategorien fra 2018.
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Sdledes ser det ud til, at der fortsat er en stigning i elevernes egen vurdering af, om de kan kode.
4.1.4. Det tyder p3, at ultra:bit har givet eleverne anledning til at laere at kode

Denne del af undersggelsen havde til hensigt at finde ud af, om arbejdet med ultra:bit har givet eleverne
anledning til at leere at kode. Nar der ses samlet p& 4., 5. og 6. klasseelevernes egen vurdering (som ses
af figur H i bilag 6), laerernes vurdering i &r og udviklingen hos argang ultra:bit, s tyder det p3, at

ultra:bit-indsatsen har givet eleverne anledning til at leere at kode.

4.1.5. Bade elever og lzerere udtrykker, at mange elever har opndet forstdelse for anvendelsen
af kodning uden for skolens kontekst

Idet forst8else for teknologi i denne undersggelse er operationaliseret til bl.a. det at vide, hvad kodning
kan bruges til uden for skolens kontekst, er &rgang ultra:bit blevet spurgt om dette. Netop 6.
klasseelever er valgt til at belyse dette spgrgsmal, da der er stgrre sandsynlighed for, at de har erhvervet
sig viden om dette, bla. ved at de har haft anledning til at bruge micro:bits i andre sammenhange end

det mere basale.

69 pct. af 6. klasseeleverne svarer, at de godt ved, hvad man kan bruge kodning til udover det, man kan

lave i skolen. 31 pct. svarer nej til dette. Begge tal fremgar af bilag 6 figur I.

Leerernes besvarelser stemmer godt overens med elevernes svar. Atter er svarkategorierne 4 og 5, hvor
5 er ‘meget enig’, lagt sammen. Laererne er blevet spurgt om hvorvidt arbejdet med ultra:bit har udvidet
deres elevers forstaelse for teknologi, sa det omfatter viden om anvendelsesmuligheder af kodning ud
over det, de har brugt det til i undervisningen. P8 dette spgrgsmal svarede 12 ud af 19 lzerere pa 4.
klassetrin i kategori 4 eller 5, 10 ud af 15 leerere pd 5. klassetrin svarede i kategori 4 eller 5 og 10 ud af
14 lzerere pa 6. klassetrin svarede i kategori 4 eller 5 pa skalaen om, hvor enige de er. Dette fremgar af

bilag 6 figur J, K og L.
4.1.6. Der ses tegn p3, at eleverne opndr forstaelse for teknologi gennem ultra:bit
Det kan sammenfattende siges, at:

e Langt de fleste elever giver udtryk for, at de (i stgrre eller mindre omfang) kan kode

e Leererne giver udtryk for, at deres elever har laert at kode gennem ultra:bit

e Argang ultra:bits udvikling af kodeevner ser ud til at vaere opadgdende

e Det tyder p3, at ultra:bit har givet eleverne anledning til at lzere at kode

e Bade elever og lzerere udtrykker, at mange elever har opndet forstdelse for anvendelsen af

kodning uden for skolens kontekst.

18 neuc.dk



Delevaluering af DR ultra:bit november 2021

Der kan sdledes ses tegn pa, at eleverne gennem ultra:bit-indsatsen opnar forstaelse for teknologi

operationaliseret som at kunne kode og kende til anvendelsen af kodning.

4.2. Interesse for kodning og teknologi

Undersggelsen havde i ar fokus pa, hvad der interesserer eleverne ved at arbejde med micro:bitten.
Micro:bitten bliver her en konkret genstand at spgrge til, ndr feltet elevers interesse for teknologi skal
undersgges. De ealdste elever - drgang ultra:bit i 6. klasse - blev praesenteret for en raekke udsagn om
dette ud fra spgrgsmalet *hvad kan du godt lide ved at arbejde med micro:bitten?’. De yngre elever - 4.
og 5. klasse - blev spurgt om deres interesse ved hjaelp af formuleringerne ‘synes du, det er sjovt at
kode?’ og ‘har du lyst til at leere mere om at kode?’. Interesse blev sdledes operationaliseret til, om det er

sjovt, om eleverne har lyst, og om de kan lide det.

Elevernes interesse blev yderligere s@ggt belyst ved hjaelp af deres laereres vurdering. Laererne blev spurgt
om, i hvilken grad de vurderer, at ultra:bit har styrket stgrstedelen af deres elevers interesse for

henholdsvis teknologi og kodning.

I det fglgende afrapporteres forst 4.-5. klasseelevernes synspunkt pa det sjove i at kode, sa deres lyst til
at lzere mere om at kode, herefter hvad 6. klasseeleverne kan lide ved at arbejde med micro:bitten og
endelig lzerernes vurdering af ultra:bit-indsatsens styrkelse af elevernes interesse for teknologi og

kodning.
4.2.1. 4. og 5. klasseeleverne synes overvejende, det er sjovt at kode

4. og 5. klasse blev i 2021 spurgt: Synes du, det er sjovt at kode? Nedenfor ses hvordan hhv. 4. og 5.

klasse har svaret pd dette spgrgsmal angivet i procent.
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Synes du, det er sjovt at kode?
B0

70
&0
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la, jeg synesdet er sjovt at Mej, jeg synesikke det er  Jeg ved kke om jeg synies det
kode sjowt at kode er sjovt at kode

m4a klasse 2021 w5 klase 2021 mTotal

Figur 11: Sammenligning af svar fra 4. og 5. klasseelever pd spargsmalet: Synes du, det er sjovt at kode?

Af figur 11 ses det, at 70 pct. af eleverne i 4. og 5. klasse tilsammen gav udtryk for, at de synes, det er
sjovt at kode. 11 pct. svarede nej, de synes ikke, det er sjovt at kode, og de resterende 19 pct. svarede,
at de ikke ved, om de synes, det er sjovt at kode. Saledes ses det, at de fleste elever er positivt
indstillet.

Det fremgar ogsa af figur 11, at 74 pct. af eleverne i 4. klasse svarer, at de synes, det er sjovt at kode,

hvor 65 pct. af eleverne i 5. klasse svarer, at de synes, det er sjovt at kode.

Laegger vi 4. klasseelevernes positive indstilling til at kode sammen med deres positive vurdering af egne
kodeevner, som fremgik af figur 9, synes 4. klasseeleverne meget positive i deres samlede indstilling til
at kode. N3r der ses et fald i den positive indstilling fra 4. til 5. klasse kan det give anledning til naermere

undersggelse af, hvad drsagerne kan veere.

For at se pa, om en hypotese om 4. klassernes stgrre umiddelbare begejstring holder stik, sammenlignes
det her, hvordan 5. klasseeleverne i 2020 henholdsvis 2021 har svaret pd samme spgrgsmal ‘Synes du,

det er sjovt at kode?’
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Synes du, det er sjovt at kode?
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Figur 12: Sammenligning af svarene fra 5. klasse 2020 og 5. klasse 2021 pa spgrgsmalet: Synes du, det er sjovt at
kode?

Af figur 12 fremgar det tydeligt, at svarene er meget ens begge ar: Andelen af elever, der svarede
henholdsvis ja, nej og ved ikke til, om de synes, det er sjovt at kode, er stort set den samme i 2020 og
2021: 64 hhv. 65 pct. ja, 15 hhv. 14 nej og 22 hhv. 20 ved ikke.

Dette svarer til fundene fra Delevaluering september 2020! i, hvor der sds et fald i elevernes positive

indstilling til at kode. 5. klasse svarede pafaldende ens pa dette spgrgsmal for andet ar i traek.

Som det ses i figur 13 fortsaetter tendensen med, at 4. klasseeleverne udtrykker en mere positiv
indstilling end 5. klasseeleverne. De spgrges, om de har lyst til at leere mere om at kode, og 4.
klasseeleverne svarer for 70 pct’'s vedkommende ja, mens 58 pct. svarer det samme blandt 5.
klasseeleverne. Andelen af elever, der svarer, at de ikke ved, om de har lyst til at l=ere mere om at kode,
er stort set ens hhv. 21 pct. i 4. klasse og 22 pct. i 5. klasse. Séledes er nej-svarene fordelt pd 9 pct. i 4.

klasse og 20 pct. i 5. klasse.

11 Delevaluering af DR ultra:bit - Spgrgeskemaundersggelse blandt lzerere og elever i 5. klasse, september 2020.
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Har du lyst til at la2are mere om at kode?
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Figur 13: Sammenligning af svar fra 4. og 5. klasseelever p& spgrgsmalet: Har du lyst til at laere mere om at kode?

4.2.2. Eleverne kan godt lide det legende, kreative og frie samt det at lykkes med noget ved at
bruge micro:bits

Undersggelsen sggte at ga et spadestik dybere i, hvad det er, der interesserer eleverne i arbejdet med
micro:bits. Metodisk er det veerd at naevne, at eleverne pa drgang ultra:bit skulle vaelge mellem en
raekke udsagn. Disse udsagn er blevet formuleret pa baggrund af den kvalitative del af 2020-
undersggelsen. Det er sdledes elevsvar fra interview, der har givet inspiration til formuleringerne af de

udsagn, rgang ultra:bit er blevet bedt om at vaelge imellem.

573 elever pa 6. klassetrin har svaret pd spgrgsmalet: Hvad kan du godt lide ved at arbejde med
micro:bitten? Eleverne har kunnet veelge flere svar, hvorfor der afrapporteres i antal og ikke i procent.
Det fremgar af figur 14, at ndr drgang ultra:bits elever spgrges, hvad de godt kan lide ved det, er
topscoreren med 264 svar fglgende udsagn: “at bruge micro:bitten til leg og konkurrence”. P8
andenpladsen kommer udsagnet '...fordi jeg selv ma finde pa noget, man kan lave’ med 223 svar
efterfulgt af en delt tredjeplads med 202 svar pa hver, hvor udsagnet drejer sig om henholdsvis at lave
noget, der bdde er kreativt og har med teknologi samt at lykkes med at f& micro:bitten til at ggre noget.

Sammenfattende kan det siges, at i top tre findes interessen i det legende, kreative og frie samt det at

lykkes med noget.
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Fjerdepladsen er delt med 146 svar pa hver ‘at lave noget, man kan bruge til noget nyttigt’ og at falge en
opskrift. 107 elever valgte svaret ‘fordi det er sddan en ting, man kan have i haenderne’ og pa en
sidsteplads med 65 svar ligger udsagnet ‘lave noget, der har med natur at ggre’. Endelig svarede 101
elev, at ingen af udsagnene passer pa dem. Opsamlende for placeringerne med feerrest svar drejer det
sig om det nyttige, det at fglge en opskrift, at micro:bitten er en konkret genstand samt at bruge den til

noget naturfagligt.

Hvad kan du godt lide ved at arbejde med micro:bitten?
Alle elever

JEG KAN GODTLIDE AT BRUGE MICRO:BITTEN TILLEG OG KONKURRENCE [FX
RYSTESPIL).

JEG KAN GODT LIDE AT ARBEJDE MED MICRO:BITTEN, FORDIJEG SELV MA FINDE
PA MOGET, MAN KAN LAVE.

JEG KAN GODT LIDE AT BRUGE MICRO:BITTEN TIL AT LAVE NOGET, DER BADE ER
KREATIVT OG HAR MED TEKNOLOGI AT G@RE [FX SUPERDYR).

JEG KAN GODTLIDE AT ARBEIDE MED MICRO:BITTEN, FORDIJEG KAN LYKKES
MED AT FA DEN TILAT GBRE NOGET.

JEG KAN GODTLIDE AT BRUGE MICRO:BITTEN TIL AT LAVE NOGET, MAN KAN
BRUGE TILNOGET NYTTIGT (FX LOMMEREGMER, TERMOMETER, SKRIDTTALLER).

JEG KAN GODT LIDE AT ARBEJDE MED MICRQ:BITTEN, FORDIJEG KAN FELGE EN
OPSKRIFT.

JEG KAN GODT LIDE AT ARBEJDE MED MICRO:BITTEN, FORDIDET ER SADAN EN
RIGTIGTING, MAN KAN HAVE | HENDERME.

JEG KAN GODT LIDE AT BRUGE MICRO:BITTEN TILAT LAVE NOGET, DER HAR MED
MATUR AT GORE (FX VANDE PLANTER, MALE FUGTIGHED).

INGEM AF DELENE PASSER PAMIG.

300

mlat

Figur 14: Oversigt over hvad eleverne godt kan lide ved at arbejde med micro:bit

4.2.3. Leererne vurderer, at ultra:bit har styrket stgrstedelen af deres elevers interesse - mest

for teknologi, men ogsa for kodning

Leererne pa 4., 5. og 6. klassetrin blev spurgt, i hvilken grad de vurderer, at ultra:bit styrker stgrstedelen
af deres elevers interesse for henholdsvis teknologi og kodning!?. Svarkategorierne 4 og 5, hvor
kategorien 4 (‘enig) og 5 (‘meget enig’), er lagt sammen. Svarene fordeler sig sdledes: For leererne pa 4.
klassetrin erklzerer 14 ud af 19 sig samlet set enige i, at ultra:bit styrker deres elevers interesse for
teknologi, mens tallene for 5. klassetrin er 8 ud af 15 og for 6. klassetrin 8 ud af 14. I forhold til at

vurdere om ultra:bit har styrket stgrstedelen af elevernes interesse for at kode fordeler svarene sig

12 se bilag 7 Interesse, figur A-F.
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saledes: For leererne pa 4. klassetrin erkleerer 10 ud af 19 sig samlet set enige, mens tallene for 5.

klassetrin er 5 ud af 15 og for 6. klassetrin 7 ud af 14.

Med forbehold for, at der ikke kan siges noget generaliserbart ud fra relativt fa lsereres besvarelser, kan
lzerernes svar alligevel give anledning til refleksion over, hvilke arsager der kan veere til, at ultra:bit

vurderes at have styrket elevernes interesse for teknologi og ikke helt s& meget kodning.

4.2.4. Der ses tegn p3, at ultra:bit styrker elevernes interesse for kodning og teknologi

gennem legende og kreativ brug af micro:bits samt mestring
Det kan sammenfattende siges, at:

e 4. 0g 5. klasseeleverne overvejende synes, det er sjovt at kode

e Eleverne godt kan lide det legende, kreative og frie samt det at lykkes med noget (mestring) ved
at bruge micro:bits

e Laererne vurderer, at ultra:bit har styrket stgrstedelen af deres elevers interesse - mest for

teknologi, men ogsa for kodning.

Nar elevers interesse for teknologi sdledes er konkretiseret til, hvad de kan lide ved at arbejde med
micro:bits, og elevers interesse for kodning er operationaliseret til det at kunne lide at kode og ville lzere
mere om det, kan der sdledes ses tegn pa, at ultra:bit-indsatsen styrker elevernes interesse for feltet

teknologi herunder kodning.

4.3. Kritisk stillingtagen til teknologi

Med dette ars undersggelse blev der gravet et spadestik dybere i den del af elevernes digitale dannelse,
der drejer sig om at tage kritisk stilling til teknologi. *Kritisk stillingtagen til teknologi’ forstds her som
det, at elever kan navigere i og forstd teknologier omkring dem og fx udvise en sikker adfzerd. For at
mgde elever i alderen 10-12 ar i gjenhgjde blev kritisk stillingtagen konkretiseret til en raekke udsagn,
der har med passwords, opfgrsel pa sociale medier, hacking samt phishing at ggre. Eleverne er ikke
blevet spurgt om dette i tidligere undersggelser. Elevernes kritiske stillingtagen til teknologier omkring

dem vil blive fulgt i kommende undersggelser.

Elevernes kritiske stillingtagen blev yderligere belyst ved hjeelp af deres laereres vurdering af, om
eleverne viser tegn pd digital dannelse - atter konkretiseret til at passe p& passwords, opfgrsel pa sociale
medier samt kendskab til hacking og phishing. Laerernes vurdering af ultra:bit-indsatsens bidrag til

elevernes digitale dannelse samt til lzerernes egne undervisningskompetence hertil sammenfattes ogsa.

I det fglgende afrapporteres fgrst elevernes svar og efterfglgende lserernes.
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4.3.1. Mange elever giver udtryk for at kende til god digital adfzerd, og stort set alle kender til
hacking, men ikke ret mange er bekendt med phishing

Sterstedelen af eleverne gav udtryk for, at de godt ved, hvordan man passer pd sine passwords: 4.
klasse 66 pct., 5. klasse 74 pct. og 6. klasse 71 pct!3.

Stort set alle elever svarede, at de godt ved, hvordan man skal opfgre sig pa sociale medier: 4. klasse 96

pct., 5. klasse 95 pct. og 6. klasse 94 pcti4.

I forbindelse med hacking tegner samme billede sig, idet eleverne gav udtryk for, at de godt ved, hvad
hacking er: 4. klasse 96 pct., 5. klasse 95 pct. og 6. klasse 94 pct!>,

Nar spgrgsmalet drejede sig om kendskab til phishing, ser det dog anderledes ud. Stgrstedelen af
eleverne svarede ‘nej, jeg ved ikke, hvad phishing er’: 4. klasse 70 pct., 5. klasse 70 pct. og 6. klasse 65
pct.16 Der ses dog en forskel, ndr andelen af ja- henholdsvis ved ikke-svar sammenlignes for de tre
klassetrin: Som det ses i figur 15, er andelen af 6. klasseelever, der svarer ja (26 pct.) til kendskab til
phishing stgrre end andelen i 4. klasse (18 pct.) og 5. klasse (16 pct.). Svarfordelingen pa ‘det kan jeg
ikke svare pd’ er: 4. klasse 12 pct., 5. klasse 14 pct. og 6. klasse 8 pct.

Dette kan tolkes i retning af en gget bevidsthed blandt 6. klasseelever - dog stadig med overvaegt af
elever, der ikke har kendskab til phishing.

13 Tallene fremgar af bilag 8 Kritisk stillingtagen til teknologi figur A, B og C.
14 Tallene fremgar af bilag 8 Kritisk stillingtagen til teknologi figur D, E og F.
15 Tallene fremgar af bilag 8 Kritisk stillingtagen til teknologi figur G, H og I.
16 Tallene fremgar af bilag 8 Kritisk stillingtagen til teknologi figur J, K og L.
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Jeg ved godt, hvad phishing er
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3, jeg ved godt bvad phishing er m Det kan jeg kke svare pa

Figur 15: Fordelingen af ‘ja’ og ‘det kan jeg ikke svare pa’ pa udsagnet: Jeg ved godt hvad phishing (lyder som
‘fisjing’) er.”

4.3.2. Leererne vurderer, at stgrstedelen af eleverne i nogen til mindre grad udviser digital

dannelse

49 |zerere svarede pa spgrgsmalet ‘I hvilken grad udviser stgrstedelen af dine elever tegn p§ digital
dannelse i relation til fx at passe p8 passwords, adfeerd p§ sociale medier, hacking og phishing?’, som det

fremgar af figur 16:

Respondenter

Slet ikke 3
I lav grad 3
| mindre grad 13
| nogen grad 20
| hgj grad

I meget hgj grad

Kan ikke svare

0% 25% 50% 75% 100%
Figur 16: Laerernes svar pa spgrgsmalet: ‘I hvilken grad udviser storstedelen af dine elever tegn p8 digital dannelse i

relation til fx at passe p8 passwords, adfaerd p§ sociale medier, hacking og phishing?’

N&r svar-kategorierne ‘i hgj grad’ og ‘i meget hgj grad’ puljes, er der tilsammen ni lzerere, der placerer
sig i denne svarkategori, mens 20 svarede ‘i nogen grad’, og 16 svarede ‘i lav grad’ og ‘i mindre grad’

tilsammen. Tre lzerere svarede ‘slet ikke’. Sammenfattende ses det, at laererne vurderer, at stgrstedelen
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af deres elever i mindre til nogen grad udviser tegn pa digital dannelse, og kun fa svarede, at

stgrstedelen af deres elever udviser det i hgj til meget hgj grad.

4.3.3. Laererne vurderer, at ultra:bit-indsatsen i mindre til nogen grad spiller en rolle i forhold

til digital dannelse og laerernes undervisning heri

Puljet pa8 samme made som ovenfor svarede fire ud af de 49 laerere, der har besvaret dette spgrgsmal i
spgrgeskemaet, at ultra.bit i hgj til meget hgj grad har spillet en rolle i forhold til stgrstedelen af

elevernes digitale dannelse. 25 laerere svarer ‘i nogen grad’, og 18 svarer i mindre til nogen grad, mens
to svarede ‘slet ikke’. Sdledes giver svarene, som fremgar af figur 17, udtryk for, at ultra:bit-indsatsen i

i mindre til nogen grad har spillet en rolle i forbindelse med elevernes digitale dannelse i fglge laerernes

vurdering.

Respondenter

Slet ikke 4% 2

I lav grad 14% 7

I mindre grad 22% 11

| nogen grad 51% 25

I hgj grad 4% 2

I meget hgj grad 4% 2

Kan ikke svare | 0% 0

0% 25% 50% 75% 100%
Figur 17: Laerernes svar pa spergsmalet: 'I hvilken grad, vurderer du, at arbejdet med ultra:bit har spillet en rolle i

forhold til storstedelen af dine elevers digitale dannelse?’

Det sidste omrade er, hvorvidt lzererne gav udtryk for, at ultra:bit-indsatsen har klaedt dem pa til at

undervise i digital dannelse. Ud fra den samme made at pulje pd svarede fem ud af 49 lzerere i hgj til
meget hgj grad, at ultra:bit har klaedt dem p3 til undervisning i digital dannelse. 17 svarede ‘i nogen

grad’, og 22 i i mindre til nogen grad. Fem svarede ‘slet ikke’. Ogsa i dette tilfelde ses det, ultra:bit-
indsatsen i nogen til mindre grad har klaedt leererne pa til undervisning i digital dannelse, som det

fremgar af figur 18 i fglge de lzerere, der har deltaget i undersggelsen.
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Respondenter
Slet ikke 10% 5
I lav grad 16% 8
I mindre grad 29% 14
| nogen grad 35% 17
I hgj grad 6% 3
I meget hgj grad 4% 2
Kan ikke svare | 0% 0

0% 25% 50% 75% 100%
Figur 18: Leerernes svar pd spgrgsmalet: 'I hvilken grad har ultra:bit kizedt dig p§ til at undervise dine elever i digital

dannelse som fx at passe p8 passwords, adfaerd p8 sociale medier, hacking og phishing?’
4.3.4. Der ses en forskel i elevers og lzereres vurdering af elevernes digitale dannelse
Det kan sammenfattende siges, at:

e Mange elever giver udtryk for at kende til god digital adfaerd, og stort set alle kender til hacking,
men ikke ret mange er bekendt med phishing

e Larerne vurderer, at stgrstedelen af eleverne i mindre til nogen grad udviser digital dannelse

e Leererne vurderer, at ultra:bit-indsatsen i mindre til nogen grad spiller en rolle i forhold til digital

dannelse og lzerernes undervisning heri.

Opsamlende kan det siges, at der ses en forskel i elevernes henholdsvis laerernes vurdering af elevernes
digitale dannelse. Fokusset i digital dannelse her er pd kritisk stillingtagen konkretiseret til god digital
opfarsel og kendskab til hacking og phishing. ultra:bit-indsatsen spiller efter leerernes vurdering en
mindre rolle i forhold til, om leererne er klaedt pa til at undervise i kritisk stillingtagen.

4.4. Elevernes kreativitet

Under dette tema sammenfattes undersggelsen af elevernes kreativitet og omfatter ogsa deres evne til at
reflektere over deres eget arbejde. Elevernes kreativitet er her operationaliseret til “det at skabe nye ting
med teknologi”. Der kigges bade pd, om man kan bruge micro:bits til at skabe nye ting med, og om

eleverne selv har erfaring med at bruge - ikke bare micro:bits men teknologi i det hele taget - til at skabe

nye ting.

I det fglgende afrapporteres fgrst elevernes vurdering og dernaest laerernes opfattelse af elevernes
refleksion over eget arbejde i forbindelse med ultra:bit. Endelig behandles laerernes vurdering af, om
ultra:bit har klaedt dem pa til at undervise i at bruge teknologi til at understgtte kreativitet og

samfundsmaessig problemlgsning.

28 neuc.dk



Delevaluering af DR ultra:bit november 2021

4.4.1. Tre fjerdedele af eleverne mener, at man kan bruge micro:bits til at skabe nye ting, og

omkring halvdelen har selv prgvet at bruge teknologi til at skabe nye ting

Eleverne blev spurgt, om man kan bruge micro:bitten til at skabe nye ting, som det fremgar af figur 19.
Her svarede 84 pct. af 4. klasseeleverne ‘ja, man kan bruge micro:bitten til at skabe nye ting’, 73 pct. af
5. klasseeleverne og 75 pct. af 6. klasseeleverne ligesa. Sdledes er der overvaegt af elever, der svarede
positivt her. Forskelle ses i fordelingen i andelene af ‘nej, man kan ikke bruge micro:bitten til at skabe
nye ting’-svar og ‘det kan jeg ikke svare pa’-svarene: 3 pct. i 4. klasse, 7 pct. i 5. klasse og 11 pct. i 6.
klasse siger nej. Saledes fordeler svarene sig pa 12, 20 og 13 pct. for henholdsvis 4., 5. og 6. klasse
inden for ‘det kan jeg ikke svare pa’-kategorien.

Man kan bruge micro:bitten til at skabe

nye ting
la

Figur 19: Elevernes svar pa udsagnet: '‘Man kan bruge micro:bitten til at skabe nye ting’. Angivet i pct.?”
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Det kan jeg kke svare pa

B4 kla=e W5 klase BE. klase

17 Figur 19 er en sammenstilling af tre figurer for henholdsvis 4., 5. og 6. klassetrin, som findes i bilag 9 Digital
kreativitet, figur A, B og C.
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Det springer i gjnene, at 4. klasseeleverne var dem af de tre klassetrin, der fremstdr mest positive i

deres vurdering, mens 5. klasseeleverne scorede hgjest af de tre 8rgange pa ikke at kunne svare pd det,
og samtidig var 6. klasseeleverne dem, der af de tre klassetrin var mest tilbgjelige til at svare nej til, om
micro:bitten kan bruges til at skabe nye ting. 4. klassernes positive indstilling ogsa til dette, ligger i trad
med den generelle tendens i denne undersggelse, som det sas i afsnit 4.1.1.: 4. klasseeleverne var dem,

der svarede mest positivt.

Nar eleverne yderligere blev spurgt, om de har prgvet at bruge teknologi til at skabe nye ting, svarede
omkring halvdelen, at det har de: 57, 51 henholdsvis 49 pct. af eleverne i 4., 5. og 6. klasse svarede ja.
32, 37 henholdsvis 41 pct. af eleverne i 4., 5. og 6. klasse svarede nej. 11 pct. pa hver drgang svarede

‘det kan jeg ikke svare p3’.18

4.4.2. Tre fjerdedele af eleverne mener, man kan bruge teknologi til undersggelser i

natur/teknologi

Til udsagnet ‘man kan bruge micro:bit, telefon og computer til at lave undersggelser i natur/teknologi’
svarede eleverne meget ens pa de tre drgange. De fleste - henholdsvis 77, 78 og 76 pct. pa 4., 5. og 6.
klassetrin - svarede ja. Nej-svarene fordeler sig 4, 3 og 7 pct. pa 4., 5. og 6. klassetrin og ‘det kan jeg

ikke svare pa’ fordeler sig pd 19, 19 og 17 pct.°

4.4.3. Under halvdelen af eleverne mener, at man kan bruge teknologi til problemlgsning, og

flerei 6. end i 4. klasse

Eleverne blev spurgt, om de mener, man kan bruge teknologi til problemlgsning. Her springer andelen af
‘det kan jeg ikke svare pa’-svar blandt 4. klasseeleverne i gjnene: 38 pct. svarer sddan, mens samme
svarkategori rummer 29 henholdsvis 28 pct. af elevsvarene pa 5. og 6. klassetrin, som det fremgar af
figur 20. Saledes er andelen, der svarer ja, lavere pa spgrgsmalet om brug af teknologi til problemlgsning
end pa spgrgsmalene om at skabe nye ting og lave undersggelser i natur/teknologi. Nej-svarene fordeler
sig med 27, 27 og 25 pct. blandt henholdsvis 4., 5. og 6. klasseeleverne.

18 Tallene fremgar af bilag 9 Digital kreativitet, figur D, E og F.
19 Tallene fremgar af bilag 9 Digital kreativitet, figur G, H og I. Angivet i pct.
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Man kan bruge micro:bit, telefon og
computer til at Igse problemer, som fx har
med klima og affald at ggre.

50
a5
a0
35

47
30
25 28
25
2|:| il
15
10
0

la Mej Det kan jeg kke svare pa

(%2}

md klame m5. klasse mb. klase

Figur 20: Elevernes svar pa udsagnet: '‘Man kan bruge micro:bit, telefon og computer til at lgse problemer, som fx

har med klima og affald at gore’.?° Angivet i procent.

Der ses saledes en forskel i elevernes svar: 5. og 6. klasseelevernes svar ligner hinanden og afviger fra

4. klassernes inden for de to kategorier ja og ‘det kan jeg ikke svare p&’. Det er neaerliggende at forklare
forskellen med de forlgb, eleverne pa de forskellige klassetrin har vaeret igennem. Det er ikke umuligt at
forestille sig, at 4. klasserne mest har kodet basale ting, mens 5. og 6. klasserne har veeret preesenteret

for andre - og maske mere komplicerede - anvendelsesmuligheder af micro:bitten og anden teknologi.

Yderligere kan det ikke udelukkes, at de to spargsmals lidt forskellige karakter har praeget svarene. Da
der spurgtes til brug af teknologi til undersggelser i natur/teknologi blev der ikke givet noget eksempel,
mens det vurderes ngdvendigt at komme med eksemplerne “har med klima og affald at ggre”, da der

spurgtes til brug af teknologi til at Igse problemer.

20 Figur 13 er en sammenstilling af tre figurer for henholdsvis 4., 5. og 6. klassetrin, som findes i bilag 9 Digital
kreativitet, figur J, K, og L.
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4.4.4. Leererne vurderer, at arbejdet med ultra:bit i nogen grad har bidraget til elevernes

refleksion over eget arbejde

Hvor de foregdende afsnit har drejet sig om elevernes vurdering af forskellige omrader, teknologi kan
anvendes indenfor, er omdrejningspunktet for det falgende, hvordan arbejdet med ultra:bit har bidraget
til elevernes refleksion over eget arbejde, hvilket leererne far lov at svare pa. Som det ses af figur 21,
svarede 30 ud af 49 lzerere ‘i nogen grad’, 11 svarede ‘i mindre grad’, mens fire svarede ‘i hgj grad’. Der

er en lzerer pd hver af de resterende fire svar-kategorier.

Respondenter

Slet ikke 2% 1

I lav grad 2% 1

I mindre grad 22% 11

| nogen grad 61% 30

| hgj grad 8% A

I meget hgj grad 2% 1
Kan ikke svare 2% 1

0% 25% 50% 75% 100%
Figur 21: Leerernes svar pd spgrgsmalet: 'I hvilken grad, vurderer du, at arbejdet med ultra:bit, har bidraget til

elevernes refleksion over eget arbejde?’

Sdledes ses det, at lzererne overvejende vurderede, at arbejdet med ultra:bit i nogen grad har bidraget

til elevernes refleksion over eget arbejde.

4.4.5. Leererne er blevet klzedt pa til at undervise i at understgtte kreativitet ved brug af
teknologi

I dette afsnit skiftes scene til laerernes oplevelse af, hvorvidt ultra:bit-indsatsen har bidraget til at klaede
dem pa til undervise i at understgtte kreativitet ved brug af teknologi. P& spgrgsmalet I hvilken grad har
ultra:bit klzedt dig pd til at undervise dine elever i at bruge teknologi og kodning til at understatte
kreativiteten omkring at skabe noget (fx superdyr)?’ svarede 18 ud af 48 deltagende lzerere i hgj til
meget hgj grad, 18 svarer ‘i nogen grad’, ni svarede i mindre til lav grad, mens en svarede ‘slet ikke’ og

to ikke kan svare. Tallene fremgar af figur 22:
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Respondenter

Slet ikke 1

I lav grad 2
I mindre grad
| nogen grad
| hgj grad

I meget hgj grad

Kan ikke svare

0% 25% 50% 75% 100%
Figur 22: Leerernes svar pd spgrgsmalet: 'I hvilken grad har ultra:bit kizedt dig p§ til at undervise dine elever i at

bruge teknologi og kodning til at understgtte kreativiteten omkring at skabe noget (fx superdyr)?’

Sdledes svarede lzererne overvejende, at de i nogen til hgj grad vurderer, at vaere blevet klaedt p3 til at
undervise i brug af teknologi og kodning til at understgtte kreativitet.

Der ses saledes et sammenfald mellem det, lzererne vurderer, de er bedst klaedt pa til at undervise i -
nemlig det legende og kreative - og det, eleverne svarer, de bedst kan lide ved at arbejde med
micro:bits, som fremlagt i afsnit 4.2.2.

4.4.6. Leererne er i mindre grad blevet kladt pa til at undervise i at Igse problemer i samfundet
med brug af teknologi

Laererne svarede ogsa pa, om de var blevet klzedt pa til at undervise i at bruge teknologi og kodning til at
Igse problemer i samfundet. Ingen af de 48 deltagende lzerere svarede i meget hgj grad, fire svarede i
hg@j, 12 svarede ‘i nogen grad’, 24 svarede i mindre til lav grad, mens fem svarede ‘slet ikke’, og fem
kunne ikke svare. Tallene fremgar af figur 23:

Respondenter

Slet ikke

Ilav grad

| mindre grad

| nogen grad

| hgj grad

| meget hgj grad

Kan ikke svare

0% 25% 50% 75% 100%
Figur 23: Leerernes svar pa spgrgsmalet: 'I hvilken grad har ultra:bit kizedt dig p8 til at undervise dine elever i at

bruge teknologi og kodning til at lgse problemer fra samfundet (fx Knaek Klimakoden)?’
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Det viser sig sdledes, at fa af leererne vurderede, at ultra:bit-indsatsen har bidraget til at kleede dem p3
til at undervise i at bruge teknologi og kodning til problemligsning. P& den made ses der sammenfald
mellem det, at lzererne i knap sa hgj grad oplever sig klaedt pa til at undervise i at bruge teknologi til at
Igse problemer fra samfundet og det, at under halvdelen af eleverne mener, man kan bruge teknologi til
problemlgsning, som det er fremlagt i afsnit 4.4.3.

Nar leererne blev spurgt om, i hvilken grad de gennem ultra:bit-indsatsen er blevet klaedt p3 til at
undervise i at bruge teknologi og kodning til at arbejde skabende, er det blevet eksemplificeret med
‘designprocesmodellen’?t. Her svarede ni af de 48 deltagende lzrere i hgj til meget hgj grad, 24 svarede
‘i nogen grad’, ni svarede i lav til mindre grad, mens to svarede ‘slet ikke’, og fire ikke kunne svare.

Tallene fremgar af figur 24:

Respondenter
Slet ikke 4% 2
I lav grad 8% 4
I mindre grad 10% 5
| nogen grad 50% 24
| hgj grad 15% 7
| meget hgj grad 4% 2
Kan ikke svare 8% 4

0% 25% 50% 75% 100%
Figur 24: Leerernes svar pd spgrgsmalet: 'I hvilken grad har ultra:bit kizedt dig p§ til at undervise dine elever i at

bruge teknologi og kodning til at arbejde skabende (fx designprocesmodellen)?’

Overvejende svarede lzererne altsd, at de i nogen grad er blevet klzedt p3 til at undervise i at bruge
teknologi og kodning til at arbejde skabende.

4.4.7. Der er sammenfald mellem det, eleverne mener, man kreativt kan bruge teknologi til og
det, lzererne er blevet klaedt pa til at undervise i

Sammenfattende kan det siges, at:

e Tre fjerdedele af eleverne mener, at man kan bruge micro:bits til at skabe nye ting, og omkring
halvdelen har selv prgvet at bruge teknologi til at skabe nye ting

e Tre fijerdedele af eleverne mener, man kan bruge teknologi til undersggelser i natur/teknologi

e Under halvdelen af eleverne mener, at man kan bruge teknologi til problemlgsning, og flere i 6.

end i 4. klasse

21 pesignprocesmodellen, som den er anvendt i ultra:bit: https://www.dr.dk/skole/ultrabit/tema/designprocesser-i-
ultrabit.
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e Laererne vurderer, at arbejdet med ultra:bit i nogen grad har bidraget til elevernes refleksion
over eget arbejde
e Laererne er blevet klaedt pa til at undervise i at understgtte kreativitet ved brug af teknologi

e Leererne er i mindre grad blevet klaedt pa til at undervise i problemlgsning med brug af teknologi.

Der tegner sig saledes et billede af, at elevernes oplevelse af, hvad man kreativt kan bruge teknologi til,
stemmer overens med det, laererne oplever, de er blevet klaedt pé’n til at undervise inden for.

4.5. Piger og drenges forhold til teknologi og kodning

Det var blandt hensigterne at belyse, hvad det er ved ultra:bit, der fanger pigernes interesse og ggr, at
drenge og piger samarbejder ligevaerdigt i arbejdet med ultra:bit. Under dette tema sammenfattes
undersggelsen af, hvilke forskelle og ligheder der eventuelt kan ses i piger og drenges interesse inden for

teknologi og kodning samt den made, de samarbejder pa i regi af ultra:bit.

Elevernes interesse for teknologi og kodning er blevet operationaliseret til *hvad de godt kan lide ved at

arbejde med micro:bitten”.

I det fglgende afrapporteres fgrst elevernes perspektiver: Deres vurdering af, hvem teknologi og kodning
mest er noget for samt deres praeferencer i brugen af micro:bit. Dernaast bringes laerernes perspektiv:
Deres oplevelse af elevernes samarbejde i arbejdet med ultra:bit samt deres vurdering af ultra:bits

understgttelse af elevernes interesse for teknologi og kodning.

4.5.1. Hos drgang ultra:bit svarer hovedparten, at sdvel teknologi som kodning er for bade

drenge og piger

I det folgende dykkes der ned i, hvad dette ars undersggelse kan fortzelle om elevernes opfattelse af,
hvem teknologi generelt og kodning specifikt “er noget for”, sdledes at der kan kigges efter en udvikling

hen over de ar, ultra:bit kgrer.

Figurerne 25 og 26 viser elevernes vurdering af, om henholdsvis teknologi og kodning mest er for drenge
eller mest for piger. Der tegner sig det samme billede, uanset om det er ‘teknologi’ eller ‘*kodning’,
eleverne bliver spurgt om, hvorfor de to figurer afrapporteres samlet:
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ER TEKNOLOGI MEST FOR DRENGE ELLER MEST
FOR PIGER?
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DREMNGE PIGER MEGET FOR DRENGE SOMTEKNOLOGI ER MEST FOR
FOR PIGER DPREMNGE ELLER MEST FOR
PIGER

Figur 25: Elevernes svar pd spgrgsmalet: Er teknologi mest for drenge eller mest for piger? Angivet i procent.
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ER KODNING MEST FOR DRENGE ELLER
MEST FOR PIGER?
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Figur 26: Elevernes svar pd spgrgsmalet: Er kodning mest for drenge eller mest for piger? Angivet i procent.

Som det fremgar af bade figur 25 og 26, svarede stgrstedelen af savel piger som drenge, at bade
teknologi og kodning er lige s& meget for drenge som for piger. Nar vi kigger p& &rgang ultra:bits
udvikling over rene, er det pafaldende, at der ses en bevaegelse i nedadgdende retning, hvad angar, om
teknologi og kodning mest er for drenge eller piger: I 2020 svarede 78 pct. henholdsvis 77 pct. af
drengene, at teknologi henholdsvis kodning er for begge kgn. I 2021 er disse tal faldet til henholdsvis 63
pct. og 59 pct. Tilsvarende ses en stigning i drengenes svar pa, om teknologi henholdsvis kodning er

mest for drenge: 16 pct. for bade teknologi og kodning i 2020 til 24 pct. henholdsvis 27 pct. i 2021.

Samme udvikling - dog i mindre grad - ses blandt pigerne: I 2020 svarede 91 pct. henholdsvis 85 pct. af
pigerne, at teknologi henholdsvis kodning er for begge kgn. I 2021 er disse tal faldet til henholdsvis 85
pct. og 80 pct. Der ses en minimal stigning i pigernes svar pa, om teknologi henholdsvis kodning er mest
for drenge: 5 pct. henholdsvis 8 pct. for teknologi og kodning i 2020 til 7 pct. henholdsvis 9 pct. i 2021.

Om denne udvikling er udtryk for en tendens eller en tilfaeldighed er for tidligt at sige. Vi afventer

undersggelserne i 2022 for at belyse dette.
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4.5.2. Piger og drenge er enige om, hvad de bedst, naastbedst og mindst kan lide at bruge

micro:bits til, og resten af deres praeferencer adskiller sig ganske lidt

I afsnit 4.2.2. blev det tydeligt, at eleverne samlet set bedst kunne lide det legende, kreative og frie ved

at arbejde med micro:bits. Spgrgsmalet er, om der er forskelle mellem piger og drenges praeferencer, der

er samstillet i figur 27 nedenfor. Eleverne har kunnet veelge flere svar, hvorfor der afrapporteres i antal

og ikke i procent.

Hvad kan du godt lide ved at arbejde med micro:bitten?
Piger/drenge

JEG KAN GODT LIDE AT BRUGE MICRO:BITTEN TILLEG OG
KOMKURRENCE (FX RYSTESPIL).

JEG KAN GODTLIDE AT ARBEIDE MED MICRO:BITTEN, FORDIIEG
SELV MA FINDE PANOGET, MAN KAN LAVE.

JEG KAMN GODTLIDE AT BRUGE MICRO:BITTEN TIL AT LAVE NOGET,
DER BADE ER KREATIVT OG HAR MED TEKNOLOGI AT GERE (FX
SUPERDYR).

JEG KAN GODTLIDE AT ARBEIDE MED MICRO:BITTEN, FORDIIEG
KAM LYKKES MED AT FADEN TILAT GORE NOGET.

JEGKAN GODTLIDE AT ARBEIDE MED MICRC:BITTEM, FORDIIEG
KAM FELGE EN OPSKRIFT.

JEG KAMN GODTLIDE AT BRUGE MICRO:BITTEN TIL AT LAVE NOGET,
MAM KAN BRUGE TILNOGET NYTTIGT (FX LOMMEREGHNER,
TERMOMETER, SKRIDTTAELLER).

JEGKAN GODTLIDE AT ARBEIDE MED MICRO:BITTEN, FORDIDET
ER SADAN EN RIGTIGTING, MAN KAN HAVE | HENDERNE.

JEG KAM GODTLIDE AT BRUGE MICRO:BITTEN TIL AT LAVE NOGET,
DERHARMED NATUR AT GERE (FXVANDE PLANTER, MALE
FUGTIGHED).

INGEM AF DELENE PASSER PA MIG.
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Figur 27: Fordelingen af piger og drenges svar pa spgrgsmalet Hvad kan du godt lide at bruge micro:bitten til??>

Heraf fremg&r det, at piger og drenge har de samme to pa forste- og andenpladsen, nemlig “leg og

konkurrence” samt “selv finde pa noget”. S8 vidt er piger og drenge altsa enige. I forhold til tredje og

fjerdepladsen adskiller piger og drenges praeferencer sig lidt, i det de er byttet om: Hvor pigerne har

22 To figurer med henholdsvis pigernes og drengenes ranglistning fremgar for overblikkets skyld af bilag 10 Piger og

drenge og teknologi, figur A og B.
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“kreativt” pa tredjepladsen har drengene “lykkes med noget” - og omvendt. P& en sidsteplads har bade
piger og drenge “noget med natur”, mens der er forskelle i placeringen af femte-, sjette- og

|\\

syvendepladsen: Pigernes femteplads gar til “fglge en opskrift”, sjettepladsen til “noget nyttigt” og
syvendepladsen til “noget man kan have i haenderne”. Tilsvarende er drengenes femteplads “noget

nyttigt”, sjettepladsen “noget man kan have i haenderne” og syvendepladsen “fglge en opskrift”.

Samlet kan det siges, at bade piger og drenge er enige om det, de bedst, naestbedst og mindst kan lide
at bruge micro:bits til, mens de mellemliggende placeringer veksler lidt. Nar vi er nede pa pa femte-,
sjette- og syvendepladsen er der dog tale om s3 relativt fa elever, at der darligt kan udledes ret meget af
det.

4.5.3. Leererne oplever, at eleverne samarbejder ligeveaerdigt pd tveers af ken i arbejdet med
ultra:bit

Det var hensigten at undersgge elevernes ligevaerdige samarbejde omkring ultra:bit pa tvaers af kan.
Derfor ses der i forste omgang pa, i hvilken grad dette er leerernes oplevelse:

Af figur 28 ses det, at 29 ud af 48 lzerere svarede, at eleverne i hgj til meget hgj grad samarbejder
ligevaerdigt pa tveers af kgn i arbejdet med ultra:bit. 13 leerere svarede ‘i nogen grad’, mens samlet seks

laerere svarede i mindre til lav grad.

Respondenter
Slet ikke | 0% 0
I lav grad 8% 4
I mindre grad 4% 2
I nogen grad 27% 13
| hgj grad 42% 20
I meget hej grad 19% 9
Kan ikke svare | 0% 0

0% 25% 50% 75% 100%
Figur 28: Laerernes svar pa spogrgsmalet: I hvilken grad oplever du, at stgrstedelen af dine elever samarbejder

ligeveerdigt p8 tveers af ken i arbejdet med ultra:bit?

Det kan konstateres, at langt de fleste vurderede, at det ligevaerdige samarbejde pa tvaers af kgn i

arbejdet med ultra:bit findes.

4.5.4. Leererne siger, at badde piger og drenges interesse for teknologi og kodning understgttes

gennem ultra:bit

Dernaest er laererne blevet stillet fglgende spgrgsmal, hvor det i et fritekstfelt var valgfrit at svare.
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Fra tidligere undersagelser af ultra:bit tyder det p8, at arbejdet med ultra:bit kan understatte bdde piger
og drenges interesse for kodning og teknologi. Er det noget, du kan genkende blandt dine elever, og

hvad begrunder du dit svar med?
Den samlede, uordnede liste fremgar af figur C i bilag 10, og bringes her tematiseret.
Bade piger og drenges interesse, nysgerrighed m.m. stimuleres via ultra:bit:

e Hos os har bade piger og drenge arbejdet med micro:bits og veeret optagede og nysgerrige pa
arbejdet.

e Det har veeret bade drenge og piger der har taendt pd denne undersggende og eksperimenterende
proces.

e Bade pigerne og drengene gik ind i kodning med gdpd@mod. Der var ikke den store forskel.

e De arbejder alle meget interesseret med ultra:bits og nysgerrigheden er ikke afhaangig af kgn

e Jeg oplevede interesse hos begge kgn, men med forskellige indgangsvinkel til kodningen.

Det sidste udsagn giver lyst til at vide mere om, hvad det kan vaere for forskellig indgangsvinkel til

kodningen for drenge og piger, den konkrete lzerer har oplevet.
Seaerligt for piger fremhaeves dette:

e Designprocessen kan veere med til at pigernes interesse fanges.

e ultra:bit er, som de fleste andre kode-undervisningsforlgb jeg har prgvet, hovedsageligt noget der
stimulerer pigernes interesse. I de klassetrin hvor ultra:bit introduceres er det iterative og
reflekterende element i kode-undervisningen noget der passer godt til pigerne, hvor drengene ofte
fgrst viser disse evner i de senere klasser.

e Pigerne i 4. klasse viste stor interesse for kodningen efter de fik vist skridttaeller, og kodning af
smileys - nemlig noget de kunne genkende. De endte med at producere musik.

e Da vi var til “knaek klimakoden” arrangementet var en pige fra mit hold meget stolt over at kunne
fortaelle vores mentor fra universitetet om den kodning hun havde lavet til at simulere mange-

sidede rollespilsterninger.
Andet:

e Det har veeret interessant for de elever der har prgvet det fgr derhjemme.

e Det er blevet let tilgeengeligt. Ikke en masse avanceret udstyr og tungt tekst-arbejde.

e Enkelte elever synes det er fantastisk! Endelig giver laering mening. Langt de fleste gvrige har ikke
talmodighed til at forsta, at kodning er en proces, som kraever talmodighed og at arbejde

struktureret.
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Samlet set var laerernes opfattelse, at ultra:bit stimulerer bade piger og drenges interesse og
nysgerrighed over for teknologifeltet. Derudover var der nogle, der fremhaever visse ting ved ultra:bit,

som tiltaler pigerne - og dette er bl.a. designprocessen/det iterative.
4.5.5. ultra:bit understgtter bade piger og drenges interesser inden for teknologi og kodning
Det kan sammenfattende siges, at:

e Hos argang ultra:bit svarer hovedparten, at savel teknologi som kodning er for bade drenge og
piger

e Piger og drenge er enige om, hvad de bedst, nastbedst og mindst kan lide at bruge micro:bits til,
og resten af deres praeferencer adskiller sig ganske lidt

e Laererne oplever, at eleverne samarbejder ligevaerdigt pa tvaers af kgn i arbejdet med ultra:bit

e Larerne siger, at bade piger og drenges interesse for teknologi og kodning understgttes gennem
ultra:bit.

Det var blandt fokuspunkterne at undersgge, hvad det er ved ultra:bit, der fanger pigernes interesse, og
forklaringerne ma findes i det, pigerne selv navner som top 4, som de kan lide ved at bruge
micro:bitten: Bruge den til leg og konkurrence; at de selv ma finde pd noget, man kan lave; at man laver
noget, der bade er kreativt og har med teknologi at ggre,og fordi man kan lykkes med at fa den til at
ggre noget. Dette er sammenfaldende med drengenes top 4, der dog har omvendt raekkefglge af tredje-
og fjerdepladsen. Det er altsd selve det, ultra:bit lader eleverne ggre med micro:bitterne, der ggr at det

lykkes at fange pigernes interesse - og det er ogsa det, der interesserer drengene.

De andre fund peger i samme retning: Ba&de drenge og piger bliver tilgodeset i den made, der arbejdes

med teknologi og kodning i regi af ultra:bit pa.

4.6. Forankring

Under dette tema sammenfattes undersggelsen af tegn pa forankring af ultra:bit-indsatsen i skolernes
praksis. I det folgende fokuseres der pd de tre niveauer: Det institutionelle (skolen), det interpersonelle
(mellem lzerere) og det individuelle (den enkelte lzerer), nar det skal vurderes, om der er potentiale for
forankring af ultra:bit-indsatsen i skolerne.?3 Laerernes vurdering af egne kodekompetencer samt erfaring

med at undervise i teknologi er ikke omdrejningspunkt for denne afrapportering men kan ses af bilag 11.

I det fglgende afrapporteres laerernes svar skriftligt, i det selve figurerne findes i bilag 12.

23 Denne tilgang er inspireret af begrebet kapacitetsopbygning (Verbiest, 2006), som kan forstds som aendringer over
tid af personlig, relationel eller organisatorisk art, som er med til at sikre en mere fagligt kvalificeret og relevant
praksis pa den enkelte skole.
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4.6.1. Skoleledelsen ser ud til at vaere en vigtig forankringsagent

Som det fremgar af bilag 12 figur A, svarede ti ud af 28 leerere, at den primaere anledning til, at de gik i
gang med ultra:bit, var, at deres skoleleder havde valgt det. Seks laerere havde faet det anbefalet af en
kollega pé skolen, mens fire leerere selv var faldet over tilbuddet. Yderligere fire lzerere angav, at brug af
micro:bit fremgar af lokale planer, sa tilbuddet om ultra:bit passede godt, og endnu fire at de allerede
havde erfaring med kodning og/eller mikrocomputere, sa tilbuddet med ultra:bit passede godt. Det kan

saledes se ud til, at skoleledelsen er en vigtig forankringsagent.
4.6.2. Naesten tre fjerdedele har vendt ultra:bit i deres fagteam

Ud af 48 laerere svarede 35, at tilbuddet fra ultra:bit har veeret oppe at vende i deres fagteam, mens 11

svarede nej og to, at de ikke kunne svare, som det ses i bilag 12 figur B.
4.6.3. Gode erfaringer med fgrste runde af ultra:bit far lzererne til at genvelge det

27 leerere svarede, at de tidligere har anvendt ultra:bit og nu har gjort det igen, hvilket fremgar af bilag
12 figur C. Leerernes begrundelser for at anvende ultra:bit igen fordeler sig sdledes: Ud af 27 svarede 15
lerere, at erfaringen fra farste gang var sa god, at de gerne ville bruge ultra:bit igen. Fem svarede, at
det fremgar af lokale planer pa skolen, at der skal bruges micro:bits, s derfor passer ultra:bit godt. Fire
svarede, at de har set, at der var udviklet nye ultra:bit-materialer, og at de gerne ville afprgve det. En
svarede, at vedkommende var med, fordi en kollega valgte det, og endelig angav to lzerere ‘andet’: “Jeg

mener, at det er et must at lzere for eleverne” og “"DR skoles Mars-projekt.”

Der kan konkluderes, at gode erfaringer fra fgrste gang har vaeret udslagsgivende for genvalget af
ultra:bit.

4.6.4. De fleste Il erere vil anbefale ultra:bit til kolleger eller folk i deres netvaerk

Det ses af bilag 12 figur D, at ud af 48 leerer svarede 37, at de har anbefalet ultra:bit til en kollega eller
én i deres netvaerk, mens 11 svarede, at det har de ikke. P8 spgrgsmalet om, hvor sandsynligt det er, at
de vil anbefale ultra:bit til en kollega eller én i deres netvaerk, fremgar det af figur E i bilag 12, at 48
lzerere svarede sdledes pd en skala fra 1-5, hvor 1 er meget lidt sandsynligt, og 5 er meget sandsynligt:
Sammenlagt 31 lzerere svarede i kategorierne 4 og 5. 13 lzerere svarer i midterkategorien, kategori 3.
Sammenlagt fire svarede i kategori 1 og 2. Sdledes var de fleste lzerere tilbgjelige til at ville anbefale
ultra:bit.

4.6.5. Mange laerere vil sandsynligvis bruge materialer fra ultra:bit igen

P& spgrgsmal om, hvor sandsynligt det er, at den enkelte lzerer vil bruge materialer fra ultra:bit en anden

gang svarede 48 lzerere sdledes pa en skala fra 1-5, hvor 1 er meget lidt sandsynligt, og 5 er meget
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sandsynligt: Sammenlagt 37 svarede i kategori 4 og 5, fem i kategori 3 og sammenlagt seks i
kategorierne 1 og 2. Sdledes ses en overvaegt af lzerere, der sandsynligvis vil bruge materialer fra
ultra:bit igen. Dette fremgar af bilag 12 figur F.

4.6.6. Nogle leerere har efter arbejdet med ultra:bit integreret micro:bit i andre

forlgb/aktiviteter, men de fleste har ikke

Ud af 48 laerere svarer 17, at det at de har brugt materialer fra ultra:bit, har givet anledning til, at de
efterfglgende har anvendt micro:bit i andre forlgb/aktiviteter, som det fremgar af bilag 12 figur G. 31 har

svaret nej til spgrgsmalet.

Leererne blev ogsd spurgt, hvor sandsynligt det er, at de efter at have brugt materialer fra ultra:bit vil
anvende micro:bit i fremtiden. Af bilag 12 figur H fremg%r det, at svarene er ganske inkonklusive, idet de
fordeler sig ligeligt med 10 svar pa hver af kategorierne 2-5 pa en skala fra 1-5, hvor 1 er meget lidt

sandsynligt, og 5 er meget sandsynligt og dertil fire besvarelser i kategori 1.

Der indkom ca. 24 forskellige bud som svar pa, hvilke andre forlgb micro:bit har veeret involveret i. Den
fulde liste fremgar af bilag 12 figur I, men opsummerende kan det siges, at listen er righoldig og
spaender over bdde fagopdelte og tveerfaglige forlsb med alt fra kravlenisser til vejrstationer over i

teknologiforstaelse og faguger om Grgnland.

4.6.7. Adskillige faktorer kan ses som tegn pa forankring af ultra:bit og/eller micro:bit i

skolernes praksis
Opsamlende kan det siges, at:

e Skoleledelsen ser ud til at veere en vigtig forankringsagent

e Naesten tre fjerdedele har vendt ultra:bit i deres fagteam

e Gode erfaringer med fgrste runde af ultra:bit far laererne til at genvaelge det

e De fleste lzerere vil anbefale ultra:bit til kolleger eller folk i deres netvaerk

e Mange leerere sandsynligvis vil bruge materialer fra ultra:bit igen

e Nogle leerere efter arbejdet med ultra:bit har integreret micro:bit i andre forlgb/aktiviteter, men
at de fleste ikke har.

Der ses saledes tegn pa forankring af indsatsen pa alle tre niveauer: Institutionelt har skolelederne pd de
undersggte skoler spillet en vigtig rolle. Interpersonelt har mange leerere drgftet indsatsen i deres
fagteam samt anbefalet det til kolleger eller andre i deres netvaerk. Individuelt vil mange laerere gerne
genvaelge ultra:bit, og mange vil fortsat anbefale det til andre. Der, hvor der konstateres mindst tegn pa
forankring, er i forhold til, om lzererne har integreret micro:bit i andre forlgb eller aktiviteter efter

arbejdet med ultra:bit.
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5. Sammenfatning

Undersggelsen havde seks temaer som omdrejningspunkt: Elevernes forstaelse for teknologi, deres

interesse for kodning og teknologi samt deres kritiske stillingtagen til teknologi (forstdet som elevernes

forholden sig til teknologier omkring dem), micro:bits understgttelse af elevernes kreativitet, piger og

drenge og teknologi samt tegn pa ultra:bit-indsatsens forankring i skolernes praksis.

5.1. De seks temaer

Der ses tegn p3, at eleverne opndr forstdelse for teknologigennem ultra:bit

Undersggelsen viser, at:

Langt de fleste elever giver udtryk for, at de kan kode

Laererne giver udtryk for, at deres elever har lzert at kode gennem ultra:bit

Argang ultra:bits udvikling af kodeevner ser ud til at vaere opadgdende

Det tyder pa, at ultra:bit har givet eleverne anledning til at lzere at kode

Bade elever og leerere udtrykker, at mange elever har opndet forstaelse for anvendelsen af
kodning uden for skolens kontekst.

Der ses tegn p3, at ultra:bit styrker elevernes interesse for kodning og teknologi gennem

legende og kreativ brug af micro:bits samt mestring

Undersggelsen viser, at:

4. 0og 5. klasseeleverne overvejende synes, det er sjovt at kode

Eleverne godt kan lide det legende, kreative og frie samt det at lykkes med noget (mestring) ved
at bruge micro:bits

Leererne vurderer, at ultra:bit har styrket stgrstedelen af deres elevers interesse - mest for
teknologi, men ogsa for kodning.

Der ses en forskel i elevers og laereres vurdering af elevernes digitale dannelse

Undersggelsen viser, at:

Mange elever giver udtryk for at kende til god digital adfaerd, og stort set alle kender til hacking,
men ikke ret mange er bekendt med phishing

Laererne vurderer, at stgrstedelen af eleverne i nogen til mindre grad udviser digital dannelse
Laererne vurderer, at ultra:bit-indsatsen i nogen til mindre grad spiller en rolle i forhold til digital

dannelse og leerernes undervisning heri.
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Der er sammenfald mellem det, eleverne mener, man kreativt kan bruge teknologi til og det,

lzererne er blevet kladt pé til at undervise i
Undersggelsen viser, at:

e Tre fjerdedele af eleverne mener, at man kan bruge micro:bits til at skabe nye ting, og omkring
halvdelen har selv prgvet at bruge teknologi til at skabe nye ting

e Tre fjerdedele af eleverne mener, man kan bruge teknologi til undersggelser i natur/teknologi

e Under halvdelen af eleverne mener, at man kan bruge teknologi til problemlgsning, og flere i 6.
end i 4. klasse

e Leererne vurderer, at arbejdet med ultra:bit i nogen grad har bidraget til elevernes refleksion
over eget arbejde

e Laererne er blevet klaedt pa til at undervise i at understgtte kreativitet ved brug af teknologi

e Leererne er i mindre grad blevet klaedt pa til at undervise i problemlgsning med brug af teknologi

ultra:bit understgtter bade piger og drenges interesser indenfor teknologi og kodning
Undersggelsen viser, at:

e Hos drgang ultra:bit svarer hovedparten, at savel teknologi som kodning er for bade drenge og
piger

e Piger og drenge er enige om, hvad de bedst, naestbedst og mindst kan lide at bruge micro:bits til,
og resten af deres praeferencer adskiller sig ganske lidt

e Laererne oplever, at eleverne samarbejder ligevaerdigt pa tvaers af kgn i arbejdet med ultra:bit

e Leererne siger, at bade piger og drenges interesse for teknologi og kodning understgttes gennem
ultra:bit.

Adskillige faktorer kan ses som tegn pa forankring af ultra:bit og/eller micro:bit i skolernes
praksis

Undersggelsen viser, at:

e Skoleledelsen ser ud til at veere en vigtig forankringsagent

e Naesten tre fjerdedele har vendt ultra:bit i deres fagteam

e Gode erfaringer med forste runde af ultra:bit far leererne til at genveelge det

e De fleste lzerere vil anbefale ultra:bit til kolleger eller folk i deres netvaerk

e Mange leerere sandsynligvis vil bruge materialer fra ultra:bit igen

e Nogle lzerere efter arbejdet med ultra:bit har integreret micro:bit i andre forlgb/aktiviteter, men
at de fleste ikke har.
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