FZLLES MAL:
MATEMATIK 4. til 6. klasse

"ULTRA:BIT, MATEMATIK, GRONT FORLOB’
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MATEMATISKE KOMPETENCER

KOMPETENCEMAL

Eleven kan handle med overblik i ssmmensatte situationer med matematik

RASONNEMENT OG TANKEGANG

Fase 1 Fase 2
Faerdighedsmal | Eleven kan anvende Faerdighedsmal Eleven kan anvende raesonnementer
reesonnementer i til at udvikle og efterprave
undersggende arbejde hypoteser
TAL OG ALGEBRA
KOMPETENCEMAL
Eleven kan anvende rationale tal og variable i beskrivelser og beregninger
TAL
Fase 1 Fase 2 Fase 3
Faerdighedsmal | Eleverne kan Faerdighedsmal | + Feerdighedsmal | +
anvende decimaltal
og broker i

hverdagssituationer

Vidensmal Eleven har viden Vidensmal + Vidensmal +
om brokbegrebet
og decimaltals
opbygning i
titalssystemet
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STATISTIK OG SANDSYNLIGHED

KOMPETENCEMAL
Eleven kan udfere egne statistiske undersggelser og bestemme statistiske sandsynligheder
SANDSYNLIGHED
Fase 1 Fase 2 Fase 3
Faerdighedsmal | Eleven kan Feerdighedsmal | Eleven kan Feerdighedsmal | +
undersgge undersgge
tilfeeldighed og chancestgrrelser ved
chancestarrelser simulering af
gennem chanceeksperimenter
eksperimenter
Vidensmal Eleven har viden | Vidensmal Eleven harvidenom | Vidensmal N
om metoder til metoder til
at undersgge simulering af
tilfeeldighed og chanceeksperimenter
chance gennem med digitale
eksperimenter veerktajer

TEGN PA LZARING OG LARINGSMAL (kodning)

Jeg lerer at kode med ‘variabler’ blokkene.

Jeg leerer at kode med "matematik’ blokkene.

Jeg lerer at kode med ‘pins’ blokkene.
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