Guit forigb: Stjernelobet

Trin: 4. klasse

Fag: Matematik
Opgave: Stjernelgbet
Antal lektioner: 10

Foto: Scanpix

vitra:bit



e O
( X J
o000
INDHOLD
ARBEJDSFORM L. et 3
FAELLES IMAAL. ... 3
DET GULE FORLDB ... et e s 4
KODNING, SPROG OG SIKKERHED . ..ottt 5
INTROFORLZB OG NYE FUNKTIONER. ...t 5
DIDAKTISKE OVERVEJELSER ...t 6
Matematiske DEGIEIET .. ... e 6
Kodning Vs, MatemMatik ... e 7
Det ervigtigt at lave fe)l. ... o 7
D41V eTe Ketele 1 1V=T PP UPN 7
EKSTRA OPGAVE - Find selv pa en diSCIPIIN «..oooveii e 8
HINT OG DIFFERENTIERING L. e 9
VIDEOMANUALER. ..ottt 10
HJAELP - MIN KODE VIRKER TKKE ...ttt 10
Brug af hajtaler til €kStraopgave .........oiiiii e 11
FACITLISTE - KODNINGSOPGAVER ...t 12
SIAGEEIIET e 13
Slagtaaller MEd tEKSt ... e 13
Slagtaaller MEA IV ... e 14
7o) o1V S TP 14
SKIAHERIIET ... e 15
SKridttaller MEd IV .. .. e 15
NEAEERIIET L.t 16
Nedtaeller med nye BIoKKE T ... . oo e 17
Nedtaeller med nye bIOKKE 2 ... oo 17
HINTS - KODNINGSOPGAVER. ... 18
HINT 2 = SIaGEallEr ...t 18
HINT 3= SIagtaaller ... e 18
I I (oY o 1V | ST TR PPS 19
HIN T B S O OU e 19
HINT 2 = SKAAtaalEr ..o 20
HINT 3 = SKIQERIIET ..ot 20
HINT 2 = NEAEBRIIET ..ottt e e 21
HINT 3= NEAIERIIET ..o 21
o
o
(XYY Y 2
[

° vitra:bit



. o CY )
Soee V

INTRO

| dette forlab bliver eleverne praesenteret for arbejdet med statistik og dataindsamling.
Forlabet er bygget op omkring forskellige olympiske sportsgrene. Eleverne skal bl.a. kode, jonglere,

undersage, lebe, kaste og beregne gennemsnittet af antal slag, mal og skridt ud pr. elev i klassen.

Se elevopgave om slagtzaeller (bordtennis) her

Se elevopgave om stopur og skridtteeller (100 meter lab) her

Se elevopgave om stjernelabet (basketball) her

ARBEJDSFORM

| dette forlab skal eleverne farst kode, herefter bevaege sig og til sidst lase de matematikopgaver, der knytter
sig til opgaven. Hvis der er tid til overs, skal de ogsa tale om fejlkilder og lave deres egen undersagelse i en

valgfri olympisk disciplin.
Det er geeldende for de fleste opgaver, at de kan laves kun med brug af mikrocomputeren. Det gaelder dog

ikke ekstraopgaverne med lyd. Her skal der bruges en hgjtaler og to krokodillenaeb.

Eleverne skal bruge et bordtennisbat og bold til at Iase opgaven med slagtaelleren, et maleband til at lase
opgaverne til 100 meter lzbet (stopur og skridttaeller), og et par basketbolde til at lase opgaven med

nedtaelleren.

FZELLES MAL

Klik her, og find de faelles mal for dette forlab.
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DET GULE FORLGB

‘Stjernelgbet’ er en del af det gule forlgb — et mellemsveert forlab.

Der findes tre gule opgaver, og de bygger oven pa hinanden.

Samlet streekker det gule forlgb sig over 10 lektioner.

Den farste opgave er 'Slagteeller’, der varer cirka to lektioner. Anden opgave er mediumpakken

'Stopur og skridtteeller’, der varer cirka fire lektioner, og tredje opgave, ‘Stjernelgbet’ varer cirka

10 lektioner.

Nar du kigger forlabene igennem, vil du hurtigt se, at forlabene pa to- og fire lektioner ogsa indgar i forlabet

pa 10 lektioner, samt at ‘Slagteeller’ ogsa indgar i mediumpakken 'Stopur og skridtteeller’.

Opgaverne understgtter hinanden, men kan laves uafthaengigt af hinanden.

Stopur og

Stjernelobet 1alt

Antal

o Minimum 2 Minimum 2 Minimum 6 Minimum 10
lektioner

Det gule forlab kan ogsa laves tveerfagligt med faget idreet.

INDUSTRIENS
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The Danish Industry Foundation
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KODNING, SPROG OG SIKKERHED

Selve kodningen af mikrocomputeren foregar pa hjemmesiden her.
| projekt ultra:bit koder vi med de danske blokke, s& husk at skifte sprog i tandhjulsmenuen i hgjre hjarne.

Lees her om hvordan | bruger jeres BBC micro:bit og batterier pa en sikker made.

INTROFORLOB OG NYE FUNKTIONER

Vianbefaler, at eleverne minimum har stiftet bekendtskab med introforlgbet, inden de gari gang med dette

forlgb. Gerne flere af de grenne opgaver i matematik ogsa.
| ‘Stjernelgbet” kommer eleverne til at stifte bekendtskab med en lang raekke nye blokke, som de ikke

kender fra introforlgbet. Det drejer sig om flere af blokkene i kategorien:

"Variabler’ og "Musik’.

= Variabler I ¢» Musik

Du kan vise disse to videoer pa klassen, som nemt og hurtigt forklarer de nye kategorier:

Video om funktionen variabler

Video om funktionen musik

Idéer til opgaver til nye blokke som kan udfores pa klassen eller i grupper:

1. Hvad ger blokken?
2. Hvad sker der, nar jeg aendrer veerdien?

3. Hvad gar den blok sammen med en anden blok?

° vitra:bit


https://makecode.microbit.org/
https://www.dr.dk/skole/introforloeb-ultrabit
https://www.dr.dk/dr-laer/mediebiblioteket/dr-skole-ultrabit-variabler
https://www.dr.dk/dr-laer/mediebiblioteket/dr-skole-ultrabit-musik
https://www.dr.dk/skole/ultrabit/sikker-brug-af-bbc-microbit

. o CY )
Soee V

Forslag til makkerpar aktiviteter:

1. Den ene elev tegner en kode, som den anden skal forklare.
2. Den ene elev koder den anden rundt i klassen (bevaegelsesopgave).

3. Nedskriv avanceret kode om hverdagsaktiviteter, for eksempel “at cykle”.

DIDAKTISKE OVERVEJELSER

Matematiske begreber

| dette forlab kommer eleverne omkring falgende matematiske begreber:

*  Statistik
Dataindsamling
Gennemsnit

*  Median

Pinde- og sgjlediagrammer

Det er vigtigt, at du som lzerer vurderer, om de skal have matematisk teoretisk undervisning fer dette forlab,
eller de skal preesenteres for begreberne labende. Det er vigtigt, at eleverne har styr pa begreberne for at

kunne svare pa alle opgaverne i den matematiske del.

INDUSTRIENS
FOND Ghirencezne
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Kodning vs. matematik

Om eleverne skriver deres opgaver i handen eller digitalt, styrer | selv. Det er bare vigtigt, at udregningerne
bliver veegtet lige sa hajt som kodningen. Kodningen er blot et vaerktej til at forstd matematikken og ikke

omvendt.

Det er vigtigt at lave fejl

Det er vigtigt, at eleverne fra starten af lzerer, at ndr man koder, s& begar man fejl. Det er fejlene, man lzerer af.
Det er ogsa vigtigt, at man praver at l@se problemerne med fejlene uden at springe til den feerdige lasning.

Skab et miljz i klassen, hvor det er en del af lzeringen at fejle og prave igen.

Driver og codriver

At programmere i par er en meget brugt teknik, nar der skal udvikles eksempelvis software. Det er ogsa
fordelagtigt at bruge, nar eleverne skal kode. Her udnytter vi, at de kan sparre med hinanden og har to
forskellige funktioner.

Den ene elev er driver (koder). Det er den elev, der laver selve kodningen pa computeren.

Den anden er codriver (observator), som iagttager og overvejer, om Driverens kodning kan forbedres og
rettes til, s eventuelle udfordringer senere hen i opgaven kan forhindres. Dette fritager Driveren for alt

andet end at fokusere pa at kode den opgave, der er stillet.

Fa gerne eleverne til at bytte roller undervejs.

Lees mere om metoden her.

INDUSTRIENS
FOND Ghirencezne
. The Danish Industry Foundation
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Fremgangsmade

Eleverne bliver szerligt i kodningsopgaverne stillet overfor denne made at arbejde pa:
1) Prev farst, om | kan lgse kodningsopgaven sammen i gruppen
2) Huvis ikke | kan, sa sparg en anden gruppe i klassen
3) Huvis de heller ikke ved det, sa klik pa det her hint, snak om hintet, og prev sa igen
4) Huvis | stadigveek ikke kan lgse opgaven, sa se den her video

5) Hvis intet af det virker, sa sparg din laerer

Det er for at gare eleverne mere selvkarende og hjzelpe hinanden, uden at leereren behaver veere inde over

hele tiden.

EKSTRA OPGAVE - Find selv pa en disciplin

Veer dben for alle idéer i denne fase. Nar idéerne er pa papiret, kan du hjeelpe grupperne med at snaevre
idéfeltet ind ved at stille spargsmal som:

Er der nogen af de her idéer, vi ikke kan lave med de materialer, vi har til radighed pa skolen?
Er der nogen af de her idéer, der minder om hinanden?

Hvis vi kun skal lave én af dem, hvilken skal det s& veere? Hvorfor?

Laes mere om didaktiske overvejelser her

INDUSTRIENS
o FOND Ghirencezne

The Danish Industry Foundation
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HINT OG DIFFERENTIERING

Der er indlagt mulighed for, at eleverne kan fa differentieret hints til selve kodningen, hvis du vurderer, at der
er brug for det. Hintsene er opdelt i tre svaerhedsgrader 1,2 og 3, hvor 1 er den letteste, 2 er den

mellemsveere og 3 er den sveereste.

Hint 1: Den rigtige algoritme, men med forkerte veerdier.

Hint 2: Mangelfuld kode. En del af den rigtige kode er oplyst. Eleverne skal selv finde de resterende

blokke, samt evt. aendre pa nogle veerdier og/eller variabler.

Hint 3: En mulig algoritme vises som et puslespil af blokke. Eleven skal selv kombinere blokkene og

aendre veerdier, sa opgaven kan lases.

De gule cirkler indikerer, at her skal eleven aendre en vaerdi eller variabel.

Det er ikke en forudsaetning for arbejdet, at alle elever starter ved samme svaerhedsgrad. Det kan veere en
fordel at differentiere mellem hver gruppe i stedet for hver elev, og at grupperne derfor er sammensat i

forhold til kodningskompetencer.

Hint 1 kan eleverne selv klikke sig ind pa i elevopgaven:

Hint 1 — Slagteeller

Hint 1 - Stopur
Hint 1 — Skridtteeller

Hint 1 — Nedteaeller

Der findes kun ét hint til ekstraopgaverne.

Hint — ekstraopgave slagteeller m. tekst

Hint — ekstraopgave slagtaeller m. lyd

Hint — ekstraopgave skridtteeller m. lyd

Hint — Nedtaeller med nye blokke

INDUSTRIENS
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https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/matematik/H1GUsl.png
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Hint 2 og Hint 3 til opgaverne finder du i bunden af lzerervejledningen.

VIDEOMANUALER

Er eleverne stadig i tvivl om, hvordan koden kan bygges op, kan de se en videomanual. Det er vigtigt at
pointere, at videomanualen er sidste ‘udvej’. Eleverne skal selv have pravet sig frem.
Videomanualen vil enten vise, hvordan du bygger hele koden op eller vise de grundlaeggende principper

i, hvordan du bygger koden op.

Videofacit — Slagteeller

Videofacit — Stopur

Videofacit — Skridtteeller

Videofacit — Nedtaeller

Der findes ikke videomanualer til ekstraopgaverne.

HJ)ZLP - MIN KODE VIRKER IKKE

Hvis en kodning ikke virker, er det som regel fordi:

Raekkefglgen af blokkene ikke er optimal.
At enkelte blokke ikke er haegtet pa resten.

At man glemmer at give forskellige veerdier for de forskellige udfald.

Eksempelvis at to udfald har samme veerdi.
Hvis man glemmer at oprette en variabel, der styrer de tilfeeldige udfald.

Hvis man glemmer at indszette pauser, sa man slet ikke nar, at se tingene ske.
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Man ikke er opmaerksom pa, hvad mikrocomputeren egentlig maler fx ved brug af ‘pa ryst’.

Hvis den er sat pa fx en arm eller en bat, maler den da sa bade beveegelsen ud og beveegelsen ind?
Der rystes ikke hardt nok. Der skal en del bevaegelse til for at rystefunktionen virker.

Hvis en kode ikke virker efter hensigten, sa kan | tage det op pa klassen og komme med Igsningsforslag.

Brug af hojtaler til ekstraopgave

Se her hvordan | forbinder en hgijtaler til en BBC micro:bit.

Huvis | ikke har sma hgijtalere, der er kbt specifikt til at vaere kompatible med BBC micro:bit, er der
minimum tre andre mader, | kan lave lyd pa:

Forbind de to ledninger pa buzzeren til henholdsvis en pin og jordbindelsen GND pa BBC micro:bit med
to krokodillenzeb.

Hack dine horetelefoner

*  Forbind et krokodillenaeb fra jordforbindelsen GND pa BBC micro:bit til den ende af jacksticket pa

haretelefonerne, som er teettest pa ledningen.

Seet et nyt krokodillenaeb pa tippen af jacksticket, og forbind den anden ende af krokodillenaebet til
pin O pa BBC micro:bit.

Se billedguide her
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Brug en gammel hojtaler

Blotleeg ledningen pa en gammel hgjtaler, sa der er to kobbertrade, der kommer til syne. En gammel

PC-hgijtaler, som ikke kraever ekstern stram, og som ikke har indbyggede forstaerkere er ideelle.

Forbind de to kobbertrade til henholdsvis en pin og jordbindelsen GND pa mikrocomputeren med

to krokodillenasb.

Se tricket her

FACITLISTE - KODNINGSOPGAVER

Her finder du et bud pa alle de endelige koder til opgaverne.
Veer opmeaerksom pa, at der kan vaere mange mader, man kan lase kodningsopgaverne pa.

Der findes ikke bare ét facit, nar man koder.

Snak kodesprog

Overvej at tage et facit frem en gang imellem, og fa eleverne til at forklare, hvad kodningen ger.
Ger dette for at snakke "kodesprog’. Jo flere gange | ger det, jo bedre vil eleverne blive til at
italeseette funktionen af en kodning i de naeste opgaver. Det kunne ogsa geres til en to-mands

opgave, som eleverne skal gere, inden man tager det i plenum.

INDUSTRIENS
o FOND Ghiinencezne

The Danish Industry Foundation
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Slagtaeller med lyd
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Skridttaeller
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Nedtzeller
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Nedtzeller med nye blokke 1
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HINTS - KODNINGSOPGAVER

HINT 2 - Slagtzeller
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HINT 2 - Stopur

® nar der trykkes pa knappen [NE3

HINT 3 - Stopur
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HINT 2 - Skridttzeller

ved start

(=t til
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HINT 3 - Skridttaeller

Opret en variabel E
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HINT 2 - Nedtzeller

® nar der trykkes pa knappen N5
szt til

Wricen JO L o

HINT 3 - Nedtzeller
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