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INTRO

Dine elever har udvalgt en problemstilling pa det interaktive kort "Vores verden’.

Pa de falgende sider finder | minimum ét bud pa en teknologisk Iasning med mikrocomputeren til alle
fire lydhistorier. Eleverne kan downloade koderne pa deres mikrocomputer med det samme, eller de

kan vaelge at modificere dem til netop deres behov.

Koderne er taenkt som en hjaelp og inspiration til de grupper, der er gaet lidt i sta i designprocessen.
Kodernes sveerhedsgrad spaender bredt fra §f@f, gul og 8. Til de sveere koder falger der en kort
forklaring til kodens opbygning.

Hear de fire lydhistorier pa kortet HER

Tajspild

Gren energi

Mennesker med et handicap
Plastik i havet

M w =



https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/kodenbedreverden/gaapaaopdagelse/kod-en-bedre-verden.html

TO|SPILD

Hvad skal jeg have paidag?
Kort introduktion (gren)

Det er langt fra alt tgj i vores tajskab, som vi bruger. Denne teknologiske l@sning skal hjaelpe folk med
at finde pa nye tegjkombinationer, de maske ikke havde taenkt pa far. Forhabentlig kan det fa flere
forbrugere til at bruge det tgj, de allerede har, i stedet for at kabe nyt.

Til at begynde med skal forbrugeren udveelge 18 stykker tgj i sit tgjskab (seks T-shirt, seks par bukser
og seks trgjer. Hvert stykke tgj i de tre bunker tildeles et af de seks symboler: "hjerte’, "pyramide’,

‘smiley’, ‘'menneske’, ‘paraply’ eller ‘gaffel’.

"Ved tryk pa A’ vises der, hvilken trgje forbrugeren skal have pa, 'ved tryk pa B’ vises, hvilken T-shirt

forbrugeren skal have pa, 'ved tryk pa A+B’ vises, hvilke bukser forbrugeren skal have pa.

Mikrocomputeren vaelger tilfeeldigt et tal mellem 0 og 5. Hvert af de seks tal (0,1,2,3,4 eller 5)

repraesenterer et af de seks symboler. Find det stykke t@j, der passer med symbolet.
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"Hvad skal jeg have pa i dag?’ kode:

nar der trykkes pa knappen A w

pause (ms) @lLREZ

call Vis ikon valg tilfeldig fra @) ti1 @)

nar der trykkes pa knappen B =

RSN " T-shirt fra"

pause (ms) Q@UIR4

call Vis ikon velg tilfeldig fra () til °

nar der trykkes pd knappen A+B

pause (ms) (@LiRd

call Vis ikon velg tilfeldig fra ) it @)

hvis ikon
vis ikon

ellers hvis ikon
vis ikon

ellers hvis ikon
vis ikon

ellers hvis ikon
vis ikon

ellers hvis ikon
vis ikon

ellers

vis ikon

®

pause (ms) ({i7 R4

ryd skermen

Download eller modificer "Hvad skal jeg have paidag?’ kode her

vitra:bit



https://makecode.microbit.org/_Tgu3wp1RbJ6a

Pimp dit gamle toj

Kort introduktion (gul)

Forbrugeren er ved at rydde op i sit tgjskab og vil til at smide en gammel trgje ud, som han eller hun
ikke bruger mere. Men med denne smarte teknologiske lgsning kan den gamle trgje blive pimpet lidt
op og gjort sommerklar, sa den kan bruges igen og igen. Trgjen far sin egen personlige ventilator, sa
forbrugeren kan komme igennem en varm og vindstille sommerdag. Desuden tilfgjes der lidt lir i form

aftre blinkende LED er.

Til den opgave skal | bruge; tre LED er, et potentiometer, en ventilator og et 6 volts batteri.

Video: Pimp dit gamle tgj
Hvordan virker koden egentlig?

Se denne video HER.

"Pimp dit gamle tgj?’ kode:

for altid

set Styrke v til anadlog les pin PO

analog skriv pin Pl = til Styrke =

digital skriv pin P2 = til o

pause (ms) map Styrke * from lowohigh 1023 BRLEGTE 2000 Na¥ W 100

digital skrivpin P2+ til ()

pause (ms) map Styrke = from 10w°high 1023 BRGEGTE 2000 high

Download eller modificer 'Pimp dit gamle tgj’ kode her



https://www.dr.dk/dr-laer/mediebiblioteket/pimp-dit-gamle-toej
https://makecode.microbit.org/_9wyUdvbR6K05
http://www.dr.dk/skole/mediaitem/urn:dr:mu:programcard:5d7244056187ab090419733d

Sadan sammenkobles komponenterne:

3v BATTERIHOLDER

POTENTIO-
METER

6v
BATTERI-
HOLDER




Uddybning af ‘Pimp dit gamle toj’ kode:

"For altid” registrerer
mikrocomputeren den for dltid

Valgte Styrke 2 set Styrke + til analog les pin PO«

potentiometeret (PO). '
analog skriv pin Pl + til Styrke »
o mere du skruer op for digital skrivpin P2+ til ()
Styrke SJomere blaeser pause (ms) map Styrke v from low o LR 1023 RGEGVE 2000 ol l 100

ventilatoren (P1).

digital skriv pin P2~ til )

Jo hurtigere ventilatoren pause (ms) map Styrke v from low ) hish €EEY to 1ow P hioh €D
blaeser, jo hurtigere
blinker LED erne (P2), og

omvendt.

‘Styrken’ bestemmes fra
vaerdierne 0 - 1023.
Dette opregnes til

millisekunder.

Blaeser ventilatoren med
den svageste styrke, er
pausen mellem hvert LED
blink pa 2000
millisekunder. Blaaser
ventilatoren med den
starste styrke, er pausen
kun 100 millisekunder.
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Mal pa en solcelle og lav en el-bil

Kort introduktion [ggl]

| fremtiden skal dele af vores energi komme fra vedvarende energi. Denne kode og opgave kan gare

jeres gruppe klogere pd, hvordan en solcelle virker. Denne viden kan | fremleegge for klassen og/eller

| kan bruge den til at bygge en mini el-bil. Tryk pa linket i den nedstdende boks og kom i sving @

Find link til opgaven HER

Credit: Opgaven er lavet af Mikael Scheby,
paedagogisk konsulent pa CFU Absalon.

Forlobets titel

Design og byg en solcelle racerbil

Intro:

Solcellelamper findes i mange forskellige versioner til haven
Solcellen omdanner solens energi tl elektrisk strom, s& man
kan bruge den bl fx at oplade et batter.

OBS: Opgaven er fra 2018. Derer i

mellemtiden kommet et nyt design pa

Formal

Formalet med opgaven er at eleveme kaurer at kode en BBC
micro:bit til at kunne male spaending og kan bruge den som
spandingsmaler. | kodningen indgar brug af variable og
indsamling af digitale og analoge data og omregning meliem
dem.

MakeCode.org. De to nedenstdende koder er
de samme som fremgari PDF’en, men er nu

S d rbejde med simp
kredsiob skal eleveme kunne bygge videre pa deres erfaringer
til at kunne male pa kredslobet i en soicellelampe.

opdateret til det nye design.

De skal udfere undersegelser over hvornar en sokcelle afgiver mest energi og hvad den
afhamnger af, samt kunne bruge det til opbygning af en solcelleracerbd som de selv designer.



http://ultrabit.cfu.dk/media/1022/n-t-forloeb.pdf
https://www.dr.dk/skole/aendringer-paa-makecode
http://ultrabit.cfu.dk/media/1022/n-t-forloeb.pdf

'Solcelle - program 1’ kode:

nar der trykkes p3 knappen A w

vis nummer analog laes pin PO w

pause (ms) @lll2R4

Download eller modificer ‘Solcelle — program 1’ kode her

'Solcelle - program 2’ kode:

ndr der trykkes pd knappen B =

set volt » til analog les pin PQ =

szt volt v til wolte xv EUL) -~ @

vis nummer volt =

pause (ms) QA4

Download eller modificer ‘Solcelle — program 2" kode her

Lav en vindmglle-model

Kort introduktion (gul)
Denne teknologiske lasning kan bruges som en del af en udstilling, hvor gruppen eventuelt har lavet
en prototype over en ny havvindmellepark ved en af de danske kyster. Mens vindmgllen er i gang, kan

gruppen for eksempel fortaelle om, hvor meget strem en vindmelle i gennemsnit producerer om aret.

Til den opgave skal der bruges en ventilator og et 6 volts batteri.

Video: Lav en vindmglle-model
Hvordan virker koden egentlig?

Se denne video HER.
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https://makecode.microbit.org/_DfVg45TmkKsD
https://makecode.microbit.org/_8xU0e5TVmUiW
https://www.dr.dk/dr-laer/mediebiblioteket/vindmoelle

'Lav en vindmglle-model’ kode:

ved start

set styrke * til @Y

Figur: 53dan tilslutter du kompaonenterne
for altid

analog skriv pin P@ * til styrke =

3v BATTERIHOLDER

ndr der trykkes pd knappen B =

endr styrke v af a

hvis styrke = A 1023 sa

set styrke v til (@LiZE]

®

vis nummer styrke w

pause (ms) WsIUR4

6v
BATTERI-
HOLDER

ryd skermen

nar der trykkes pd knappen A v

endr styrke = afe
hvis styrke = <w o sa

set styrke » til o
@

vis nummer styrke =

pause (ms) WE/Rd

ryd skermen

Download eller modificer "Lav en vindmglle-model” kode her

90000 1



https://makecode.microbit.org/_h9hHtHK9u7tH

Trin1

‘Ved start” er styrken
af ventilatoren sat til
"700". Deteren
middelveerdi. "For
altid” er ventilatoren i
gang (PO) med den
valgte "styrke’.

Trin 2

‘Ved tryk pa B kan
man @ge ventilatorens
styrke med plus "25".
Den kan dog max
blive "1023". Nar man
bruger en analog
veerdi, beregnes O
volt til ‘0" og seks volt
til '1023".

Trin 3

Ved tryk pa A’ kan
man mindske
ventilatorens styrke
med minus ‘25". Den
kan dog minimum
blive ‘0".

Uddybning af ‘Lav en vindmglle-model * kode

ved start

set styrke v til @YY

for altid

analog skriv pin P@~ til styrke =

nar der trykkes pa knappen B w

endr styrke = afe

hvis styrke = R A 1023 sd

set styrke v til (@&

C)

nar der trykkes pa knappen A w

endr styrke = af@

hvis styrke = <w o
set styrke = til o

12
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Inspirationsbilleder til ‘Lav en vindmglle-model’:

Vindmallen kan | for eksempel bygge af Lego, spisepinde og papir.

(XYY XY 13




Hjzelp-knap

Kort introduktion (gul)

En elev pa skolen har et handicap, der ger, at han eller hun ofte kunne have brug for noget akut hjzelp

fra en klassekammerat eller to.

Har man brug for hjeelp, trykkes der pd mikrokontakten pa ‘senderen’, som sa sender denne besked

videre over radioen til den anden mikrocomputer, ‘modtageren’.

Nar ‘modtageren’ modtager tekststrengen "hjaelp’, afspiller den en melodi, og pa den made

alarmeres klassekammeraterne. Hjeelpen er nu pa vej.

Til denne opgave skal der bruges to mikrocomputere, en hgjtaler og en mikrokontakt.

vltra:bit
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‘Sender’ kode:
ved start Figur: Sadan tilslutter du komponenterne

radio indstil til gruppe @

3v BATTERIHOLDER

for altid

hvis digital les pin P@Q =

radio send strengen

vis ikon s w

vis ikon -:::- -
>pause (UON 100 »
| ryd skermen
ellers

HOJTALER

pause (ms) Q@ALRS

®

Download eller modificer ‘Sender” kode her

'Modtager’ kode: Figur: 5adan tilslutter du komponenterne

ved start

radio indstil til gruppe @

3v BATTERIHOLDER

hdr radio modtog receivedString

hvis receivedString | =v EGLEILE sd

start melodi ringetone *+  gentager én gang

® MIKRO-KONTAKT

Download eller modificer 'Modtager’ kode her

ultra:bit
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https://makecode.microbit.org/_2M0AH696hFVF
https://makecode.microbit.org/_P3k4KoJkHKgJ

Byg en kran
Kort introduktion [§&gl]

|eres ven fra klassen har et handicap, der ger, at han eller hun har sveert ved at Izfte ting. | beslutter jer

derfor for at bygge en Iafte-kran til ham eller hende.

Til denne teknologiske l@sning skal | bruge to servo-motorer og et 6 volts batteri.

Video: Byg en kran
Hvordan virker koden egentlig?

Se denne video HER.

Sadan sammenkobles komponenterne:

3v BATTERIHOLDER

6v
BATTERI-
HOLDER
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https://www.dr.dk/dr-laer/mediebiblioteket/byg-en-kran
http://www.dr.dk/skole/mediaitem/urn:dr:mu:programcard:5d7244066187ab0904197356

"Byg en kran’ kode:
ved start
szt Orientering servo 1 v
szt Orientering servo 2 »

servo skriv pin P@ v +til Orientering servo 1 v

servo skriv pin P1 + til Orientering servo 2 =

nar der trykkes pad knappen A v

Orientering servo 1 »

servo skriv pin P@ v til

pause (ms) @UERJ

andr Orientering servo 1 v

Orientering servo 2 =

servo skriv pin Pl wv til

pause (ms) (@R J

andr Orientering servo 2 =

ndr der trykkes pd knappen B *

mens Orientering servo 1 =

lav L .
servo skriv pin PO +v til

pause (ms) W4

2ndr Orientering servo 1 v

mens Orientering servo 2 v

lav
servo skriv pin P1 » til

pause (ms) QU4

#ndr Orientering servo 2 v

vitra:bit
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https://makecode.microbit.org/_M74EYze0sTjL

Uddybning af ‘Byg en kran’

Trin 1

"Ved start’ saettes
begge servo-motorer
til 90 grader. Den
bagerste servo-motor
pa kranen er tilkoblet
PO ('Orientering servo
1'). Den forreste er
tilkoblet P1

(‘Orientering servo 2°)

Trin 2

"Ved tryk pa A’ kerer
kranen ned. ‘Servo 1’
gar fra dens
nuvaerende position
til 110 grader. "Servo
2" garfradens
nuveerende position
til 180 grader. Kranen
rykker sig kun fem
grader ad gangen,
indtil den gnskede
grad er opnaet. |
dette tilfeelde ‘<110’
og '<180". Denne
gradvise @gning
styres via en lgkke.

kode

ved start
szt Orientering servo 1 =
st Orientering servo 2 =
Pe v til

servo skriv pin Orientering servo 1 =

P1 v til

servo skriv pin

Orientering servo 2 v

Aw

nar der trykkes pa knappen

< €

Orientering servo 1 =

mens Orientering servo 1 =

lav

servo skriv pin PO + til

pause (ms) QIR d4

2ndr Orientering servo 1 v af °

mens Orientering servo 2 =

lav .
P1 w til

servo skriv pin Orientering servo

100 =

Orientering servo 2 v af °

18
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Trin 3
Ved tryk pé B’ karer nar der trykkes pa knappen B w

kranen op. ‘Servo 1’
gérfra den mens Orientering servo 1 = > e @

nuvaerende position 5y
servo skriv pin PO v +til Orientering servo 1 »

til 30 grader. ‘Servo

2" garfra den pause (ms) (@0 NN
nuveerende position
til 45 grader. Kranen 2ndr Orientering servo 1 v af e

rykker sig kun minus
fem grader ad
. . Orientering servo 2 = > v @
gangen, indtil den :
gnskede grad er lav . . . .
servo skriv pin P1 v til Orientering servo 2 w

opnaet. | dette
tilfeelde ">30" og pause (ms) @LERJ
'>45". Denne '

. . 2ndr Orientering servo 2 v af e
gradvise ggning
styres via en lgkke og
gor processen mere

flydende og sikker.

Inspirationsbilleder til ‘Byg en kran’:

\ | | =
)OXCIQXQ bJ\,LQ (A ,\J_, QQ .




| kan eventuel lave jeres kran ud af Lego.
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PLASTIKI HAVET

Mage-skraemsel

Kort introduktion (gul)
Mager kan veere slemme til at rode i skraldespande og lede efter mad (kilde: TV2). Nar magerne har
vaeret pa rov, efterlader det en masse affald. Sker dette ved en skraldespand teet pa havet, er der risiko

for, at affaldet ender i havet.

Den teknologiske lgsning "Mage-skraemsel’, som paspaendes en skraldespand, kan forhabentlig

forhindre, at dette sker.

Til denne opgave skal | bruge to servo-motorer, et 6 volts batteri og noget staltrad afen art.

Video: Mage-skraemsel
Hvordan virker koden egentlig?

Se denne video HER.

(XYY XY o



https://nyheder.tv2.dk/samfund/2018-05-31-fugle-paa-affaldsrov-skaber-problemer-har-luret-selv-sikrede-skraldespande
https://www.dr.dk/dr-laer/mediebiblioteket/maageskraemsel
http://www.dr.dk/skole/mediaitem/urn:dr:mu:programcard:5d7244056187ab0904197343

'Mage-skreemsel’ kode:

ved start

servo skriv pin P@ - til @

servo skriv pin P1 » til @

GEUCGEYN 5000 »

for altid
servo skriv pin PO v til valg tilfazldig fra o til

servo skriv pin Pl w» til valg tilfazldig fra @ til @

pause (ms) @R 4

Download eller modificer ‘'Mage-skreemsel’ kode her

Sadan sammenkobles komponenterne:

3v BATTERIHOLDER

90000 29
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https://makecode.microbit.org/_Dopchf6YceXc

Uddybning af ‘Mage-skraemsel’ kode

ved start
Trin 1 servo skriv pin PO w til @
‘Ved start’ bliver begge ‘
servo-motorer sat til 90 PERTD BET | S |t @

Trin 2
Den nederste servo- for altid
motor er ‘PO, og "P1" er

servo skriv pin PO » til velg tilfeldig fra o til

den @verste servo-motor.
PO’ svinger mellem O- servo skriv pin P1 +» til valg tilfeldig fra @ til @

180 grader og ‘P1"
svinger mellem 30-150

LEVHM( )N 1000 »

grader.

P& den averste servo-motor fastspaendes staltraden.

ultra:bit
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Fiskespillet

Kort introduktion [F&gl]

Havet rundt omkring i verdenen er desveerre fyldt med en masse plastik. Med dette faerdigbygget spil i
Scratch kan gruppen forteelle klassekammeraterne og foreeldrene den kedelige nyhed pa en lidt
sjovere made igennem beveegelse og leg. Maske kan det fa flere til at vaere opmaerksomme pa
problemstillingen, uden at det bliver ‘en laftet pegefinger’.

Reglerne er simple. Fisken kan lide rejer, men ikke plastik. Rejer giver +11i liv og plastik giver -1. Nar

fisken ikke har flere liv, er man ‘gameover’. Mikrocomputeren fungerer som controller. Eksperimenter

eventuelt med at paspaende mikrocomputeren til et vippebraet fra idreet.

Tryk pa linkene i den nedstadende boks og kom i sving @

P %

we'

Find fiskespillet i Scratch HER il

Se, hvordan | kobler BBC micro:bit til Se en video med fiskespillet HER
Scratch HER.

vitra:bit
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https://scratch.mit.edu/projects/318343050/editor/
https://www.dr.dk/skole/ultrabit/hjaelp-tilkobl-bbc-microbit-til-fiskespillet
https://www.dr.dk/skole/ultrabit/hjaelp-tilkobl-bbc-microbit-til-fiskespillet
https://www.dr.dk/dr-laer/mediebiblioteket/fiskespillet

