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Hack sten-saks-papir 
 

I denne opgave skal du hacke et spil sten-saks-papir, så du altid vinder. 

Har du ikke prøvet at kode sten-saks-papir på din mikrocomputer, kan du lære det HER.  

 

Opgave: 

 

Reglerne til et normalt spil sten-saks-papir: 

To mikrocomputere rystes samtidig og viser tilfældigt enten en sten, en saks eller et papir på hver deres 
display. 

• Saks vinder over papir 
• Sten vinder over saks 
• Papir vinder over sten 

 

HACKET!! 

 

… men, men, men. I denne udgave af sten-saks-papir har der været en hacker på spil og sørget for, at 
mikrocomputer 2 altid vinder over mikrocomputer 1. 

Kig på de to koder på side 2 og 3. 

1. Hvad sker der i koden til mikrocomputer 1? 
2. Hvad sker der i koden mikrocomputer 2? 
3. Kan I se, hvor og hvordan sten-saks-papir-spillet er blevet hacket? 

Lav koden på makecode.org, og snyd en, du kender.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.dr.dk/skole/mediaitem/urn:dr:mu:programcard:5b32378ba11fa109040333f3
https://makecode.microbit.org/#editor
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Mikrocomputer 1 
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Mikrocomputer 2 

 

 


