UDFYLD FELTERNE

GAME WORLD

Her skal du beskrive det
milj@, som spillet foregar i.
Det svarer til, ndr man
beskriver miljeet i en tekst,
eksempelvis Harry Potter-
bagerne.

For eksempel at spillet
foregar i en fantasiverden
med fantasivaesner, og at
man keemper sammen i
hold.

GAME RULES

Her skal du skrive de ting
ned, som man kan og ikke

kan i spillet.

For eksempel at hvis du
ryger i vandet, sa der du,
eller at hvis du skyder

terroristerne, sa vinder du.
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GAMEPLAY

Her skriver du ned, hvad
spillet gar ud pa, og hvad
man skal gere for at
gennemfare det.

For eksempel at spillet gar
ud pa at skyde fugle
igennem luften og

@delzegge bygninger.

GAME MECHANICS

Her skriver du de ting ned,
som ger, at man far en god
oplevelse af spillet og gerne

vil spille mere.

For eksempel at man hele
tiden har lyst til at fa flere
point, eller at det er sjovt at

blive jagtet af spagelser.
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