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UNDERSQGELSE
KOMPETENCEMAL

Eleven kan gennemfare enkle undersggelser pa baggrund af egne forventninger

UNDERSOGELSER | NATURFAG

Fase 1 Fase 2
Feerdighedsmal | Eleven kan gennemfare enkle | Feerdighedsmal | Eleven kan designe enkle undersggelser
systematiske undersggelser
Vidensmal + Vidensmal +
TEKNOLOGI OG RESSOURCER
Feerdighedsmal | + Feerdighedsmal | Eleven kan udvikle enkle produkter
Vidensmal + Vidensmal Eleven har viden om udvikling og
vurdering af produkter
KOMMUNIKATION
KOMPETENCEMAL
Eleven kan kommunikere om natur og teknologi
FORMIDLING
Fase 1 Fase 2
Feerdighedsmal | Eleven kan argumentere om enkle Feerdighedsmal | Eleven kan diskutere enkle
forhold inden for natur og problemstillinger om natur og
teknologi teknologi
Vidensmal Eleven har viden om enkel Vidensmal Eleven har viden om enkel naturfaglig
naturfaglig argumentation kildekritik
ORDKENDSKAB
Feerdighedsmal | Eleven kan mundtligt og skriftligt udtrykke sig med brug af naturfaglige og teknologiske fagord
og begreber
Vidensmal Eleven har viden om naturfaglige og teknologiske fagord og begreber
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TEGN PA LZRING OG LARINGSMAL

Eleven kan redegarefor computerspillets historie.

Eleven kan analysere computerspils grundleeggende strukturer.

Eleven kan kode og designe computerspil.

Eleven kan diskutere positive og negative konsekvenser af game.
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