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FREMSTILLING
KOMPETENCEMAL
Eleven kan udtrykke sig i skrift, tale, lyd og billede i velkendte faglige situationer
FORBEREDELSE
Fase 1 Fase 2
Feerdighedsmal | + Faerdighedsmal | Eleven kan opdele
fremstillingsprocessen i mindre dele
Vidensmal + Vidensmal Eleven har viden om enkle
fremstillingsprocesser
FREMSTILLING
Fase 1 Fase 2
Feerdighedsmal | Eleven kan udtrykke sig kreativt og Feerdighedsmal | Eleven kan udarbejde multimodale
eksperimenterende tekster
Vidensmal + Vidensmal +
KOMMUNIKATION
KOMPETENCEMAL

Eleven kan falge regler for kommunikation i overskuelige formelle og sociale situationer

ITOG KOMMUNIKATION

Fase 1 Fase 2

Feerdighedsmal | Eleven kan bega sig i et virtuelt Feerdighedsmal | +
univers

Vidensmal Eleven har viden om digitale profiler | Vidensmal +
og digital kommunikation
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TEGN PA LZRING OG LARINGSMAL

Eleven kan beskrive et computerspils grundleeggende opbygning.

Eleven kan beskrive, hvad game world, game rules, gameplay og game mechanics er.

Eleven kan diskutere positive og negative konsekvenser af game.
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