Case 2: Banken der gik i sta

LAS: | 2028 er det lykkedes en gruppe kriminelle hackere at hacke alle banker i
Danmark. Alle kontoer og haeveautomater bliver last, og det er nu ikke muligt at lave
digitale overfgrelser ind og ud af bankerne. Kunderne kan alts3 ikke leengere haeve
penge, bruge deres betalingskort eller mobilepay i butikkerne eller pa nettet. Kun
kontantbetaling virker. Hackerne kraever 100 millioner kroner for at stoppe angrebet.
De truer sagar med at bytte rundt pa bankkundernes kontoer, sa der ikke er laengere,

er styr pa, hvem der har hvor mange penge pa hvilken konto.

SE de to hjeelpe-klip i klipsamlingen:

e CASE 2 - Danske banker ruster sig mod hackerangreb (O1:44 min)
e CASE 2 - Danskerne bruger feerre kontanter (01:15 min)

SVAR pa spgrgsmalene:

Hvordan vil det pavirke din hverdag, hvis det skete i virkeligheden?

2. Hvordan vil det ramme borgerne, virksomhederne og de danske
myndigheder?

3. Hvilke konsekvenser vil sddan et cyberangreb have? (I kan bruge de fire

konsekvenser, | kender fra videoen med Jens Myrup Pedersen)
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