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ultra:bit i UU - Gront forisb

Om foriocbet

Opgaverne i det grenne forlgb i understettende undervisning er generelt selvinstruerende og til brug i
makkerpar. Det er taenkt, at eleverne skal arbejde problemlgsende og helst skrive deres egen kode. Eleverne

bar opfordres til at benytte problemlgsningsmodellen i elevopgavernes afsnit “Nar det hele driller”.

Det forudsaettes, at eleverne har arbejdet med introforlgbet i ultra:bit. Find introforlgbet her. Desuden

anbefales det at benytte taskboard (se nederst).
Nedvendige materialeri alle opgaver:

*Device til kodning, for eksempel chromebook
*BBC micro:bit med USB-kabel
*Taskboard med post-its

Ekstra materialer i elevopgaven ‘Lav dit eget frugtklaver’:

*Miniledninger med krokodillenaeb
*Tre stykker frugt eller stykker af alufolie

*Hovedtelefon med jackstik
Elevopgaver

Find elevopgaven ‘Lav dit eget frugtklaver” her.

Find elevopgaven ‘Lav din egen metronom’ her.

Find elevopgaven ‘Lav din egen skridtteeller” her.
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https://www.dr.dk/skole/ultrabit/mellemtrin/introforloeb-ultrabit
https://www.dr.dk/skole/lav-dit-eget-frugtklaver
https://www.dr.dk/skole/lav-din-egen-metronom
https://www.dr.dk/skole/lav-din-egen-skridttaeller

Den faerdige kode til elevopgaven 'Lav dit eget frugtklaver’

© nar der trykkes pa pin (Z9ED @ nar der trykkes pa pin (253

gentag ﬂ gange gentag ﬂ gange

lav [ & afspil tone Middel C & lav [ & afspil tone Middel G

© afspil tone Middel E [& @ afspil tone

Den faerdige kode til elevopgaven ‘Lav din egen skridttzeller’

ved start

set skridt v til (J)

for altid

hvis acceleration (mg) y ~ > 1500 sa

endr skridt « afo
®

nar der trykkes pa knappen A+ nar der trykkes pa knappen B ¥

vis nummer skridt ~ set skridt v til o
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Brug af taskboard som strukturel hjzlp

Eleverne kan umiddelbart selv ga i gang med opgaverne. Eleverne skal i deres grupper skrive delopgaverne
pa post-its, som derefter placeres i taskboardets s@jle to do. | denne proces treenes eleverne i
dekomposition. Efterfalgende udvaelger de enkelte grupper den opgave (den post-it), som giver mest
mening at starte med, og flytter den over i sgjlen in progress. Der ma kun vaere én opgave i in progress-sgjlen
ad gangen, idet tanken i computationel teenkning netop er, at et problem nedbrydes til mindre opgaver, som

lzses i logisk reekkefalge. Du kan laese mere om computationel taenkning i dokumentet “Didaktik: G& ultra:bit

med DR Skole”. Laes mere om taskboards i leerervejledningen i faget handvaerk og design her.

Taskboardets sgjle in progress er teenkt til at treene eleverne i algoritmer, sadan at trinvise lgsninger udvikles.
Enanden og vigtig effekt af taskboardet er den systematik eleverne laerer — evnen til at bevare overblikket i

komplekse sammenhaenge og kun justere pa et parameter ad gangen.

INDUSTRIENS
(] Eq NE] E’é.ﬁ'lﬁ‘é'éw&‘é’v‘ii

y Foundation

° vitra:bit


https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/didaktik.pdf
https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/didaktik.pdf
https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/hd/ole1.pdf

