Spire
Gem jer for
uglen

Sted: Stor graesplaene eller meget gulvplads.

Roller: En "ugle” (voksen) og en masse "pindsvin” (bgrn).

Materialer: Mindst tre presenninger eller store taepper. Gerne flere.

Introduktion til bernene:

Pindsvin bor i haver og i skove, og de er rigtigt gode til at gemme sig for deres fjender. De
gemmer sig i buske, haekke og andre steder, de kan veere i skjul. Men nogle gange er de nadt til at
bevaege sig ud og lede efter mad, og sa kan en ugle finde pa at angribe dem. | skal nu veere

pindsvin, der gemmer sig for en ugle, der vil spise dem.

Tip: Inden | gar i gang med legen, kan | snakke om billederne af uglen og pindsvinet og tale om,

hvad barnene ved om dyrene.
Sadan leger I:

Alle bgrnene er pindsvin, der gemmer sig under haekken, som i legen er en presenning.

Den voksne har forberedt to - fire nye "skjul” (presenninger eller teepper) i en passende afstand

fra det farste skjul.

Den voksne leger “ugle” og hiver hurtigt presenningen vaek fra over “pindsvinene”. Bgrnene skal
nu lgbe hen til en af de andre presenninger og skjule sig uden at blive fanget af uglen! Nar

barnene er blevet fanget, bliver de selv til "ugler”, som hjeelper med at fange de andre pindsvin.

Legen kan gentages igen og igen, og | kan udvide legen ved, at den voksne flytter presenningerne

under legen, sa de ligger andre steder end forventet, nar pindsvinene laber efter nye skjul.

Omréadets starrelse og afstanden mellem presenningerne kan justeres efter deltagerne. Tempoet

kan gges, og antallet af presenninger kan sendres.



Spire

Tal om dyrene ud fra billederne
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