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OBS. Inden du printer denne vejledning ud, sa vaer opmaerksom p3, at den indeholder hyperlinks,
som kun kan tilgas digitalt.

Om forlebet

Undervisningsforlgbet ‘Mission Valhalla - Nordisk mytologi' er baseret pa tv-serien 'Mission
Valhalla' fra DR Ramasjang og henvender sig til 1.-3. klasse.

Undervisningsforlgbet giver eleverne viden om den nordiske mytologi og de nordiske guder.
Forlgbet indeholder desuden udvalgte afsnit af serien 'Mission Valhalla' med velkendte veerter fra
DR Ramasjang. Her introduceres eleverne for etik, nar de ud fra forteellingerne skal vurdere om
gudernes handlinger er 'rigtige’ eller 'forkerte'.

Sadan bruger | undervisningsforlgbet

'Mission Valhalla — Nordisk mytologi’ bestar af i alt tre delforlgb.

e Delforlgb 1: Nordisk mytologi.
o Delforlgb 2: De nordiske guder
e Delforlgb 3: Nordiske myter og etik

Bruger du alle tre delforlgb i undervisningen, har eleverne leert om den nordiske mytologis
verdensbillede, om udvalgte guder og bliver desuden i stand til at diskutere begreberne 'rigtigt’
og ‘forkert' i forhold til gudernes handlinger.

Hvert delforlab bestar af tekst, forstaet ud fra et udvidet tekstbegreb, i form af en
historieforteelling, en lydfortaelling og videofortaellinger, samt en tilhgrende aktivitet. Hver tekst er
opbygget ud fra den faglige leesestrategi: for- under- og efterlaesning.

Derudover kan | veelge at se alle afsnit af serien ‘Mission Valhalla’, eksempelvis i spisepausen.

Antal lektioner

Delforleb 1: Delforleb 2: Delforleb 3: | alt
Nordisk mytologi De nordiske guder Nordiske myter og etik | 3-6 lektioner
1-2 lektioner 1-2 lektioner 1-2 lektioner
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Laeringsmal og Faelles Mal

Find laeringsmal og Faelles MAl til Kristendomskundskab for 1.-3. klasse HER

Del 1: Hvad er nordisk mytologi?

| forste delforlgb forklares den nordiske

mytologis verdensbillede. Formalet er at fa Tip! Laer med 'Leeseleg’

eleverne til at forsta, hvordan vikingerne sa Lees hejt med 'Leeseleg’, for at fa eleverne til at
verden anderledes, fer kristendommen kom leve sig mest muligt ind i historieforteellingen. Det
til Danmark. kan for eksempel udfgres pa felgende made:

1. Kom ind i klassen udkleedt som en viking

Det geres via en historieforteelling, som eller en bestemt gud. Spil rollen, allerede i

faciliteres af dig som leerer. det du gér ind i klassen.
. , . ., 2. Udlev historien ved at bruge kropssprog
For laesning: 'Hvad er nordisk mytologi og aendre stemmen, nar det passer ind. |
Eleverne introduceres for emnet og teksten findes sma tips til dit kropssprog i
reflekterer over spergsmal i plenum. en taleboble. )
3. Skab lejrbalsstemning med et virtuelt bal.
Under lzesning: ‘Laes Vikingerne og de De er mulige at sgge frem pa internettet.
nordiske guder'. Eleverne introduceres for 4. Seet jer i en rundkreds. Sperg eleverne, om
de er klar til at hgre en historie fra en helt
fokuspunkter, de skal veere opmaerksomme
. ] ) anden verden. Forteel bgrnene, at de nu
pa under hgjtlaesningen. Eleverne lytter skal forestille sig, at de er vikingebgarn for
efter fokuspunkterne, mens du som leerer mange, mange ar siden.
laeser teksten hgjt. Lytningen understattes Laes mere om det paedagogiske redskab

'‘LaeselLeg’ her: www.laeseleg.dk

lzbende af inddragende spargsmal. Du kan
desuden printe en billedeserie. De ord i
teksten, der er visualiseret med billeder, er
markeret med fed i teksten.

Efterleesning: 'Tegn vikingernes verdensbillede’'. Nu skal | tegne vikingernes
verdensbillede med Midgard, Asgard, Udgard og Bifrost. | kan farveleegge og tegne med
udgangspunkt i et billede af Yggdrasil.

Eleverne skal placere/tegne de forskellige verdener ud fra deres egen fortolkning af
historiefortaellingen. Aktivér elevernes hukommelse ved at stille dem spgrgsmal, som du
finder i tekstenidel 1.

Side2 af &4


https://www.dr.dk/undervisning_flash/skole/missionvalhalla/fmkk13.pdf
http://www.laeseleg.dk/

Tip! Yggdrasil og Bifrost kan ogsa tegnes pa fliserne i skolegarden med kridt, og eleverne
kan placere sig i de forskellige verdener som guder, mennesker eller jeetter.

Print:

Historie: 'Vikingerne og de nordiske guder’.

Billedserie til hgjtlaesning

Tegneopgave: Tegn Asgard og Midgéard

Del 2: De nordiske guder

| andet delforlgb preesenteres udvalgte guder og jeetter fra den nordiske mytologi igennem en
lydfortaelling og en tilharende quiz, som har til formal at repetere elevernes nyindlzerte viden.

For laesning: '"Hvad er en gud'. Eleverne harer i introduktionen, at guderne havde mange styrker,
men ogsa menneskelige karaktertreek. For | starter lydfortaellingen, hav da en samtale om,
hvorvidt eleverne taenker, at guder er gode eller onde, og om de altid ber opfare sig ordentligt.

Under lzesning: ‘Praesentation af de nordiske guder'. Eleverne lytter til praesentationer af
udvalgte karakterer fra den nordiske mytologi. Bed eleverne om at lytte efter guderne og
jeetternes forskellige karaktertraek. Lydforteellingen understgttes af billeder fra '‘Mission Valhalla'.

Efter laesning: 'Gaet en gud'. Sparg eleverne, hvad de synes om guderne. Lav quizzen 'Gaet en
Gud' i plenum i klassen. Quizzen bestar af 8 indtalte forklaringer af guder og jeetter fra den
nordiske mytologi. Eleverne skal geette hvilken gud eller jeette, der er tale om.

Ekstraaktivitet: Leg 'Hvem er hvem?’

Send en elev ud fra klassen. Beslut da sammen, hvem fra persongalleriet, eleven uden for
deren skal veere. Nar eleven kommer ind, skal vedkommende stille spgrgsmal for at finde
ud af, hvem han/hun er. De resterende elever ma kun svare med 'ja’ eller 'nej. Den
geettende elev ma kun fa 3 nej'er.

Eksempel pa spgrgsmal:

Er jeg en Gud? (JA)

Er jeg en kvinde (JA)

Er jeg keerlighedsgud? (NEJ)

Har jeg nogle magiske aebler? (JA)
Er jeg Ydun? (JA)
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https://www.dr.dk/undervisning_flash/skole/missionvalhalla/historie.pdf
https://www.dr.dk/undervisning_flash/skole/missionvalhalla/Billedserie.pdf
https://www.dr.dk/undervisning_flash/skole/missionvalhalla/Tegneark_YGGDRASIL.pdf

Del 3: Nordiske myter og etik

| sidste delforlgb finder du tre afsnit af tv-serien ‘Mission Valhalla'. Afsnittene har afsaet i
velkendte myter fra den nordiske mytologi, men er ikke en genforteaelling.

Formalet med dette delforlgb er at introducere eleverne for etik. Eleverne skal reflektere over
balancen mellem rigtigt og forkert, og hvorvidt de nordiske guder baner vejen for, hvordan
mennesker bar opfere sig. Samtidig kan forteellingerne skabe en samtale om, hvad eleverne selv
ville have gjort og pa den made perspektivere til deres egen hverdag.

For laesning: Tal om de guder og jeetter, | nu skal se i afsnittet. Hvad kan eleverne huske om
karaktererne?

Under lzesning: Gar eleverne opmaerksomme p3, at de skal leegge saerligt maerke til gudernes
handlinger, og hvordan de synes, de forskellige karakterer opfarer sig.

Se et afsnit: Lad eleverne veelge imellem ‘Fenrisulvens leenke er i stykker' (etisk dilemma: at lyve),
'Iduns eebler er blevet forbyttet’ (etisk dilemma: at stjeele) eller 'Thors hammer er vaek’ (etisk
dilemma: at smide andres ting veek). Hvert afsnit varer cirka 15 minutter. Til hver afsnit finder du
fa opsamlende spargsmal omkring gudernes handlinger i afsnittet.

Efter laesning: 'Saet kryds pa etikbarometeret'. Nu skal eleverne  [E= %ﬁ%ﬂz
vurdere, om de synes gudernes handlinger var rigtige eller RIGTIGT ELLER FORKERT?

forkerte. Svar pa spagrgsmalene i elevteksten ved at lade eleverne o © o o o “
seette et kryds pa et "etikbarometer”. Tal herefter om, hvorvidt der ’ 4
kan veere andre situationer, hvor de vil svare anderledes.

Print: Find etikbarometeret her.

Variér opgaven med bevagelse

Etikbarometer | klassen eller i skolegarden

Treenger dine elever til lidt beveegelse eller frisk luft? Tegn da i stedet en lang streg pa
gulvet eller med kridt pa jorden i skolegarden. | hver ende skal der sta henholdsvis 'Rigtigt’
og 'Forkert'. Bed eleverne seette et kryds pa barometeret, der hvor de for eksempel synes ‘at
stjeele’ placerer sig.

Lebe til hjorne.

Tag dilemmaerne op i klassen. Markér tre hjgrner i klassen med et af falgende skilte: 'Jeg er
helt enig’, 'Jeg er helt uenig’ og ‘Enten eller’. Efter at have set et afsnit fra ‘Mission Valhalla'
stiller du eksempelvis spgrgsmalet: 'Hel stjal Thors hammer. Ma man gerne det? Send
eleverne ud pa det punkt, hvor deres moral farer dem, og laeg op til at de skal diskutere
deres holdninger.
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http://www.dr.dk/undervisning_flash/skole/missionvalhalla/etikbarometer.pdf

