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OBS. Inden du printer denne vejledning ud, sa veer opmaerksom p3, at den indeholder hyperlinks, som kun
kan tilgas digitalt.

Lektionstabel
Intro: Silja pa Hvad er et Byg en rulling til | Lav et eventyr I alt
skolebesgg eventyr? jeres eventyr til din rulling
1 lektion 1 lektion 2 lektioner 2 lektioner 6 lektioner

Faelles mal

Se Faelles Mal for bgrnehaveklassen HER
Se Feelles Mal for dansk i 1. — 2. klasse HER

Se Faelles Mal for billedkunst i 1. — 2. klasse HER

Om 'Mini MGP pa eventyr’

Find tusser, blyanter, papir, lim og toiletruller frem — sa skal der bygges rullinger og laves eventyr.
Ramasjang-programmet Mini MGP hylder bgrns kreationer og fantasi, og nu kan | ogsa veere med i
indskolingen.

| forlabet 'Mini MGP pa eventyr' kan | fa inspiration til at veere kreative og lave eventyr, nar | skal
bygge jeres egne rullinger. Se videoerne med Silja og hendes gode ven for at fa inspiration til at
bygge prinser, prinsesser, hekse, hunde og seje bade og se, hvilke nye eventyrkarakterer | kan
finde pa i feellesskab.

Lad fantasien fa frit lgb, nar | skal lave jeres egne eventyrkarakterer, og lav et helt nyt eventyr til
rullingerne. Forlgbet er tiltaenkt som et tvaerfagligt forlgb i dansk, billedkunst og understgttende
undervisning.

Nar | er feerdige med at lave rullinger og eventyr, kan | sende det ind til Mini MGP-showet — og
maske far jeres rullinger hovedrollen i arets show.
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https://www.dr.dk/undervisning_flash/skole/minimgp/bhk.pdf
https://www.dr.dk/undervisning_flash/skole/minimgp/dansk.pdf
https://www.dr.dk/undervisning_flash/skole/minimgp/billedkunst.pdf
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Intro: Silja pa skolebesag

Se videoen med Silja, der tager pa skolebesgg, som optakt til forlabet.

| videoen laver Silja et hurtigt eventyr med elever fra 1. klasse. | kan lave samme gvelse, hvis | har
tid.

Lav et lyn-eventyr

| skal i feellesskab digte et lynhurtigt eventyr. Find pa et eventyr sammen med eleverne, hvor
de far lov til at bestemme eventyrets indhold ud fra spargsmal. Brug bernenes input til at lave
eventyret. Sperg ud i klassen og grib tankerne, nar de kommer flyvende. Ingenting er for fjollet
- hav en keempe 'ja-hat’ p4, og nyd elevernes vilde fantasi.

| skal bruge:

En helt

Hvad er heltens starste gnske?

Hvad er helten rigtig god til/darlig til?

En skurk

Hvordan praver skurken at gdelaegge heltens mission?
En hjeelper til helten

Hvordan hjeelper medhjeelperen helten?

Hvordan slutter eventyret?

Skriv ord fra eventyret, eller tegn det pa tavlen.

Del 1:Hvad er et eventyr?

Inden | skal i gang med at lave eventyr, kan | bruge spgrgsmalene og billedhjulet til at lsere om
eventyrtreek eller genopfriske karaktertraekkene.

- Brug samtalespgrgsmalene til at spore jer ind pa barnenes forhandsviden om eventyr.
- Brug billedhjulet til at tale om forskellige klassiske eventyrtraek.

TIP: Billedhjulet tager udgangspunkt i eventyret 'Fyrtgjet’ af H.C. Andersen, sa det kan vaere en
god idé at laese det hgijt, inden | gar i gang. | kan finde eventyret HER.

Del 2: Byg en rulling til jeres eventyr

Nu skal eleverne bygge rullinger og finde pa en hovedperson til deres eget eventyr.

1. Inspiration: Start med at se én eller flere af videoerne med Silja og hendes gode ven, der
bygger rullinger ud fra kendte eventyr, og fa inspiration til jeres egen eventyrfigur.

2. Brainstorm: Brug billedhjulet til at tale med eleverne om, at deres rulling kan veere alt i
verden, sa de skal bare bruge deres fantasi til at finde pa den hovedperson, de helst vil
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lave.
Tal om rullingernes karaktertraek: Hvordan er rullingen, og skriv tillaegsord pa tavlen.

3. Tegn: Tegn rullingen og skriv eller barnestav, hvad den er, hvad den hedder osv. Find arket
HER.

4. Byg: Byg rullingen af toiletruller, seggebakker, tusser, lim og andre genbrugsmaterialer -
kun fantasien saetter graenser for rullingernes udseende.

Del 3: Lav et eventyr til jeres rullinger

I skal nu finde pa resten af jeres eventyr. | kender hovedpersonen og har skrevet/tegnet, hvordan
den er. Men hvem er skurken? Hvad er hovedpersonens starste gnske? Og hvordan slutter
eventyret om jeres rulling?

Brainstorm pa eventyr

| skal sammen fylde tavlen med ord, som | kan bruge i jeres eventyr. | skal lave en feaelles
brainstorm. Nu skal tankerne have frit Igb. Alle idéer er gode idéer, og | ikke kan sige noget forkert.
Stil disse spargsmal, og skriv eller tegn alle ord pa tavlen.

Spergsmal:

- Hvem kan veere en helt i et eventyr?

- Hvem kan veere skurk?

- Hvad er det mest fjollede, der kan ske i et eventyr?
= Hvad kunne en udfordring i eventyret veere?

- Hvad er en god afslutning pa et eventyr?

Stil gerne flere spargsmal, | selv finder p3, hvis | har plads pa tavien.

Nu har | fdet en masse ord, som eleverne kan arbejde ud fra, nar de skal skrive eller tegne deres
eventyr.

Tip: Lav en eventyrroulette

Lav en eventyrroulette med en terning. Lav den enten feelles pa klassen eller lad eleverne
veelge deres egne ord til rouletten. Lav et ark til eventyrkarakterer og et ark til
udfordringer/@nsker. Skriv tal ned fra 1 — 6 pa begge ark.

Udveelg ord fra jeres brainstorm og skriv et ord ud for hvert tal. SId med en terning, og det ord,
der star ud for terningetallet, er eventyrets helt. Sla igen og find eventyrets skurk.

Nar | har sldet med terningen og har fundet en helt, en skurk, en hjeelper og en udfordring/et
gnske, skal | skrive eller tegne et eventyr ud fra de ord, | har faet.



https://www.dr.dk/undervisning_flash/skole/minimgp/tegn.pdf
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Tegn eller skriv eventyr
Find et A4-papir, og tegn eller skriv jeres eventyr.
| kan ogsa bruge dette kopiark til at skrive og tegne jeres eventyr pa. Find arket HER.

Nar | er feerdige med jeres eventyr, kan | forteelle det hgjt for de andre elever i klassen. | kan ogsa
opfaere eventyret som et dukketeater med rullingerne.

Send rullinger og eventyr ind til ‘Mini MGP’

| oktober Igber den helt store rullingefest over stablen til drets Mini MGP, og Silja vil meget
gerne have jeres rullinger med til fest.

Lav en flot feelles rejsekasse til rullingerne og eventyrerne og send den til
DR Aarhus
Att. DR B&U: Mini MGP - redaktionen
Olof Palmes Allé 10-12
8200 Aarhus N

| kan ogsa aflevere rullingerne i DR Byen i Kgbenhavn og hos DR Aarhus. Find deres adresser
HER.
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