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DESIGN  

KOMPETENCEMÅL 
Eleven kan arbejde med enkle designprocesser knyttet til egen produktfremstilling  

IDÉUDVIKLING 

Fase 1 Fase 2 

Færdighedsmål Eleven kan skitsere eller 
formulere enkle ideer inden 
for givne rammer, herunder 
med digitale værktøjer 

Færdighedsmål ÷ 

Vidensmål Eleven har viden om 
skitsers formål og struktur 

Vidensmål ÷ 

IDÉAFPRØVNING 

Fase 1 Fase 2 

Færdighedsmål ÷ Færdighedsmål Eleven kan afprøve ideer i forhold til 
produkters form og funktion 

Vidensmål ÷ Vidensmål Eleven har viden om ideafprøvning i 
designprocesser 

PRODUKTREALISERING 

Fase 1 Fase 2 

Færdighedsmål ÷ Færdighedsmål Eleven kan fremstille produkter efter 
egne ideer 

Vidensmål ÷ Vidensmål Eleven har viden om funktion i 
relation til udførelsen af produktet 
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