Guit forieb: Hjeelp Ole Opfinder
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Guit forieb: Hjeelp Ole Opfinder

Hjeelp Ole Opfinder, ndr han koger aeg, spiller klovn og tager pa ferie.

Trin: 4. klasse
Fag: Handvaerk og design.

Struktur: Opgaverne understgtter hinanden, men kan laves uafthaengigt af hinanden.

Opgave 1
Ole koger =g

Opgave 3
Ole tager pa ferie

Antal lektioner Minimum 2 - Minimum 8 Minimum 14

Tidsforbruget athaenger af de materialer og teknikker, der veelges til lzsningen, og af hvor erfarne eleverne er

med de pagaeldende teknikker.

Materialer: Se side 4.

Faelles mal: Se faelles mal for det samlede forlgb her.

Om foricbet
| dette forlgb lzerer eleverne om mikrocomputeren BBC micro:bits kredslab, pins og muligheder for at
tilslutte andre komponenter sdsom motorer, pumper og hgjtalere. Desuden leerer eleverne at

planlaegge deres arbejdsproces med et sakaldt taskboard.

Med fokus pa viden om elektroniske kredslab, kodning og tilslutning af komponenter, der kan give et
produkt merveerdi, har forlabet til formal at udvide elevernes kreative designprocesser og

produktionsmuligheder i handvaerk og design.
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https://www.dr.dk/undervisning_flash/ultrabit/hd/FMole.pdf

e, (V.

De samme tre komponenter, dvs. motorer, pumper og hgjtalere, bruges pa tvaers af alle tre opgaver, for at

eleverne gradvist skal blive mere fortrolige med at bruge dem.

Opgave 1 er lille og lukket med fokus pa simpel anvendelse af komponenterne, planleegning af egen

arbejdsproces, produktrealisering og evaluering.

Opgave 2 og 3 er mere dbne i deres lasningsmuligheder, sddan at kompetenceomraderne forarbejdning og

materialer kan inddrages i hgjere grad.

Opgaverne er formuleret dbent, s& du som lzerer kan praege forlgbet i den retning, du ensker i forhold til brug

af seerlige materialer og teknikker.

Ind imellem opgaverne vil der her i vejledningen veere indlagt faktabokse med baggrundsviden og tips, som

kan veere relevante i din tilretteleeggelse af undervisningen. Faktaboksene er tydeligt markeret med en farvet

baggrund.

Det forventes, at eleverne har en grundlzeggende forstaelse for kodning og BBC micro:bit, inden de gar i
gang med forlgbet. For eksempel fra ultra:bits introforlgb og det grenne forlab “Pa den sikre side” i

handvaerk og design. Se introforlabet her og “Pa den sikre side” her.
Du kan desuden laese de didaktiske overvejelser bag forlabene i ultra:bit her.

God forngijelse!

Tip

Har l'ingen eller kun et begraenset antal hgjtalere til BBC micro:bit i klassen? Se i

opgave 1, hvordan du kan bruge almindelige hgjtalere og heretelefoner til

mikrocomputeren i stedet for.
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https://www.dr.dk/skole/introforloeb-ultrabit
https://dr.dk/node/3884661/
https://www.dr.dk/skole/ultra-bit/didaktik-gaa-ultrabit-med-dr-skole
https://www.dr.dk/skole/ultrabit/ole-koger-aeg

Opgave 2: Ole spiller klovn

Ole skal spille klovn i et teaterstykke pa skolen. Det kraever, at han hver dag laeser pa sine replikker, sa han kan

huske dem. Han skal ogsa have lavet et sjovt klovnekostume og rekvisitter til cirkusset.

Design og producer en genstand, som kan hjeelpe Ole med at blive klar til sin rolle som klovn. Genstanden
skal gere brug af en BBC micro:bit og minimum én af de her tre komponenter: Hgjtaler, pumpe eller

servomotor.

Du skal bruge

*  En BBC micro:bit med batterier
En computer med internetforbindelse
En servomotor og en ekstern batteriholder (motoren kraever typisk 6V)
En hajtaler
En pumpe og en ekstern batteriholder (pumpen kraever typisk 6V)
Krokodillenaeb

Diverse harde og blade materialer

Tidsforbrug

Minimum fire lektioner.
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Brainstorm

Hele klassen: Hvilke genstande taenker | pa, nar | hgrer “klovn” og “cirkus”? Hvordan kan man kombinere lyd
fra en hgjtaler, bevaegelse fra en motor eller vand fra en pumpe med de genstande? Seg gerne inspiration

online.

Tip: Inspiration til designs
I kan lade jer inspirere af ideerne her:

* Design og producer et bogmeerke, der siger en lyd, nar Ole har leest

replikker i 15 minutter
* Design og producer en blomst, der kan sprgjte med vand

e Design og producer en hovedbeklzedning, der har en roterende propel pa

toppen

Skitsér

Gruppe: Kom med ideer til, hvilken genstand | vil lave til Ole. Husk, at | skal bruge en hgijtaler, en pumpe eller
en servomotor til genstanden. Skitsér jeres bedste ide til et design i ord og tegninger. Snak om, hvilke

materialer og redskaber | far brug for for at kunne producere jeres design.

Producer

Gruppe: Producer jeres design ud fra de materialer, som er tilgaengelige til projektet.

INDUSTRIENS
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https://www.dr.dk/skole/ultrabit/ole-koger-aeg

Tip: Laes om kodeblokke, og se facit
Lees baggrundsviden om relevante kodeblokke, og se facit pa de blokke, der far
pumpen, hgjtaleren og servomotoren til at virke i lzerervejledningen til opgave 1,

"Ole koger &g”.

Gruppe: Ga til kodesiden makecode.microbit.org pa en computer, og skriv den kode, der skal fa jeres

komponent til at virke sammen med mikrocomputeren i jeres produkt.

Tip: Se opstillinger og tips til problemlosning

Se, hvordan ledningerne skal szettes til hajtaleren, pumpen og servomotoren i
afsnittet “Opstilling af komponenter”. Laes desuden tips og tricks til, hvordan du
lzser ofte madte problemer med de tre opstillinger i afsnittet “Problemer og

lzsninger”

Afprov
Gruppe: Afprev, om jeres kode og komponent virker.

Hvis det ikke virker: Pyt. Prav igen! Teenk over, hvad | tror, der er gaet galt, og prev at rette op pa

fejlen.

Huvis det virker: Cool! Sa kan | tilbyde at hjaelpe en gruppe, der stadig har problemer, eller | kan
finpudse jeres eget produkt.
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https://makecode.microbit.org/
https://www.dr.dk/skole/ultrabit/ole-koger-aeg

Evaluer
Hele klassen: Virker jeres produkter, som de skal? Hvad har | lzert undervejs?

Hvad ved | nu om BBC micro:bit og om design og produktion?

Opstilling af komponenter og ledninger

De farste gange, man skal saette komponenter til en BBC micro:bit, kan det godt vaere lidt forvirrende at

holde styr pa alle ledningerne.

Nedenfor kan du se, hvordan en hgijtaler, en pumpe og en servomotor kan tilsluttes en BBC micro:bit for at

lzse delopgaverne i opgave 1.

3V-batteriholder

Heojtaler
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Du skal bruge haijtalere, pumper og servomotorer sammen med din BBC micro:bit, nar du laver forlgbet

"Hjeelp Ole Opfinder” i handveerk og design.
| den forbindelse kan bade kodningen pa skeermen og delene pa bordet drille.

Laes om de mest almindelige problemer og deres lgsninger nedenunder.

Hojtaler
Problemer Losninger, tips og tricks
Der kommer ingen lyd ud af hgjtaleren. Kontroller, at alle ledninger sidder fast de
rigtige steder. Har du husket at szette den
ene ledning til hgjtaleren i pin O og den
anden i GND?
Kontroller, at enden af ledningerne ikke
rarer ved andre pins end den ene, du har
kodet den til at skulle forbindes til.
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Servomotor

Servomotoren beveeger sig ikke.

Servomotoren bevaeger sig hele tiden i sma ryk.

Servomotoren “takker” over og kerer en runde

uden grund.

Servomotoren har svaert ved at fa foderet til at

veelte forover og derved give mad i skalen.

Losninger, tips og tricks

Kontroller alle tre ledninger fra motoren.
Falg farven hele vejen fra motor til BBC
micro:bit. Har du forbundet til
jordforbindelsen GND, den korrekte pin

og strsmmen 3V?

Kontroller at ingen ledninger rammer andre
pins, end dem du skal bruge specifikt til
servomotoren.

Servomotoren arbejder bedst med 6V. En
BBC micro:bit giver kun 3V. Derfor er det
en god idé at koble en ekstern
batteriholder pad med 6V.

Vaer opmaeerksom pa, at servomotoren kan
bevaege sig fra 0-180 grader. Bruger du en
indstilling, der hedder praecis O eller 180,
kan den godt tage en ekstra runde. Brug
derfor ikke mindre end 5 og ikke mere end
175 grader, hvis du vil veere pa den sikre
side.

Veer opmaerksom pa. at en servomotor ikke
har uanede kreefter. Maske er materialet,
som servomotoren skal flytte, for tungt i
forhold til hvor meget den kan producere
af kraft. Teenk i nye baner - kan opstillingen
laves anderledes, s& servomotoren skal

bruge mindre kraft?
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