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> Lydlandskab personer

Den forste lyd

Nu skal | sammen spille et spil, hvor | skal ls&egge lyde i raekkefalge.

LAV EN LYD-TIDSLINJE

‘ Laeg kortene i en bunke med den orange side opad.
Leeg startbrik og slutbrik pa bordet. Der skal vaere plads til, at | kan
leegge kort i en tidslinje mellem startbrik og slutbrik.

Treek et kort fra bunken. Lzes teksten hejt. Vend kortet, sa i kan
laese hvornar lyden er fra.

Leeg det mellem de to brikker. Den hvide side skal vende opad.

‘ Del jer i 2 hold.
Hvert hold traekker 5 kort. | méa ikke vende kortene.

' Det ene hold starter. | skal bygge videre pa tidslinjen.
Veelg et af jeres 5 kort uden at vende det om. Laes teksten hajt.
Beslut om | tror, at lyden er eeldre eller yngre end kortet, der ligger
pa bordet. Laeg kortet i tidslinjen.

Nu ma | vende jeres kort om.
Ligger det rigtigt i forhold til det ferste kort?

Hvis ikke, skal | la=gge det rigtigt og treekke et
nyt kort.

Sa er det de andres tur.

?

| er faerdige, nar det ene hold har brugt alle 5 kort.

Hvis | har mere tid, kan | spille igen.

Materialeliste: 18 kort, 1 startbrik, 1 slutbrik, sort pose, vejledning



